Kryteria i wymagania na poszczegolne oceny - informatyka kl. VI

1. Ogolne zasady oceniania uczniow

1.

(O8]

Ocenianie osiagni¢¢ edukacyjnych ucznia polega na rozpoznawaniu przez nauczyciela postepéw w opanowaniu przez ucznia wiadomosci
1 umieje¢tnosci. Nauczyciel powinien analizowac 1 ocenia¢ poziom wiedzy 1 umiejgtnosci ucznia w stosunku do wymagan edukacyjnych
wynikajacych z podstawy programowej 1 realizowanych w szkole programow nauczania (opracowanych zgodnie z podstawa
programowgq danego przedmiotu).
Nauczyciel ma za zadanie:

* informowac ucznia o poziomie jego osiagnie¢ edukacyjnych oraz o postgpach w tym zakresie,

* pomagac¢ uczniowi w samodzielnym planowaniu jego rozwoju,

*  motywowac ucznia do dalszych postgpow w nauce,

* informowac¢ rodzicéw (opiekunow prawnych) o postepach, trudnosciach w nauce oraz specjalnych uzdolnieniach ucznia.
Oceny sa jawne dla ucznia i jego rodzicow (opiekundw prawnych).
Na wniosek ucznia lub jego rodzicow (opiekundow prawnych) sprawdzone i ocenione pisemne prace kontrolne s udostgpniane do
wgladu uczniowi lub jego rodzicom (opiekunom prawnym).

2. Kryteria oceniania poszczegolnych form aktywnosci
Ocenie podlegaja: sprawdziany, kartkowki, ¢wiczenia praktyczne, odpowiedzi ustne, prace domowe, praca na lekcji, prace dodatkowe
oraz szczegolne osiagnigceia.

Kartkowki sa przeprowadzane w formie pisemnej, a ich celem jest sprawdzenie wiadomosci 1 umiejetnosci ucznia z zakresu
programowego ostatnich jednostek lekcyjnych (maksymalnie trzech).

* Nauczyciel nie ma obowiazku uprzedzania ucznidw o terminie i zakresie programowym kartkowki.

» Kartkéwka powinna by¢ tak skonstruowana, aby uczen mogt wykona¢ wszystkie polecenia w czasie nie dtuzszym niz 15 minut.

+ Kartkéwka jest oceniana w skali punktowej, a liczba punktow jest przeliczana na oceng zgodnie z zasadami WSO.

Cwiczenia praktyczne obejmuja zadania praktyczne, ktore uczen wykonuje podczas lekcji. Oceniajac je, nauczyciel bierze pod uwage:
* warto$¢ merytoryczna,
* stopien zaangazowania w wykonanie ¢wiczenia,
» dokladnos¢ wykonania polecenia,
* starannosc¢ i estetyke.

Odpowiedz ustna obejmuje zakres programowy aktualnie realizowanego dziatu. Oceniajac ja, nauczyciel bierze pod uwage:
* zgodno$¢ wypowiedzi z postawionym pytaniem,
* wlasciwe postugiwanie si¢ pojeciami,

Praca domowa jest pisemna lub ustng forma ¢wiczenia umiejetnosci i utrwalania wiadomosci zdobytych przez ucznia podczas lekcji.
* Prace domowa uczen wykonuje na komputerze, w zeszycie lub w innej formie zleconej przez nauczyciela.



* Brak pracy domowej jest oceniany zgodnie z umowa mig¢dzy nauczycielem a uczniami, z uwzglednieniem zapisow WSO.
* Przy wystawianiu oceny za prac¢ domowa nauczyciel bierze pod uwage: samodzielno$¢, poprawnosc¢ 1 estetyke wykonania.

Aktywnos$¢ i praca ucznia na lekcji sa oceniane (jesli WSO nie stanowi inaczej), zaleznie od ich charakteru, za pomoca plusow i
minusow lub oceny.

* Plus uczen moze uzyska¢ m.in. za samodzielne wykonanie krotkiej pracy na lekcji, krotka poprawna odpowiedz ustna, aktywna
pracg w grupie, pomoc kolezenska na lekcji przy rozwiazywaniu problemu, przygotowanie do lekcji.

*  Minus uczen moze uzyska¢ m.in. za nieprzygotowanie do lekcji (np. brak podrecznika, zeszytu, plikow potrzebnych do
wykonania zadania), brak zaangazowania na lekcji.

Sposob przeliczania plusow i minuséw na oceny jest zgodny z umowa migdzy nauczycielem a uczniami, z uwzglednieniem
zapisow WSO.

Prace dodatkowe obejmuja dodatkowe zadania dla zainteresowanych uczniow, prace projektowe wykonane indywidualnie lub zespotowo,
wykonanie pomocy naukowych, prezentacji. Oceniajac ten rodzaj pracy, nauczyciel bierze pod uwage m.in.:

* warto$¢ merytoryczna pracy,

* stopien zaangazowania w wykonanie pracy,

» estetyke wykonania,

» wktad pracy ucznia,

* sposob prezentacji,

* oryginalnos¢ i pomystowos¢ pracy.
Szczegolne osiagnigcia uczniow, w tym udziat w konkursach przedmiotowych (szkolnych i migdzyszkolnych), sa oceniane zgodnie
z zasadami zapisanymi w WSO.

KRYTERIA OCENIANIA

100% stopien celujacy,

99% - 90% stopien bardzo dobry,
89% - 70% stopien dobry,

69% - 50% stopien dostateczny,
49% - 31% stopien dopuszczajacy.

3. Zasady uzupelniania brakow i poprawiania ocen

1. Oceng /ndst./ z kartkéwki, odpowiedzi ustnych i ¢wiczen praktycznych mozna poprawic.
2. Nauczyciel informuje ucznia o otrzymanej ocenie z ostatniej pracy bezposrednio po jej wystawieniu.
3. Rodzice (opiekunowie prawni) moga uzyska¢ szczegdétowe informacje o wynikach i postgpach w pracy ucznia podczas indywidualnych



kontaktow z nauczycielem /wedtug harmonogramu spotkan przyjetych przez szkote/.
4. Uczen ma obowiagzek uzupetni¢ braki w wiedzy 1 umiejgtnosciach np. nieobecnos¢, biorac udzial w zajeciach wyréwnawczych lub droga
indywidualnych konsultacji z nauczycielem.
5. W przypadku ponad 50 % nieusprawiedliwionych nieobecnos$ci na zajgciach, ktére umozliwily uzyskanie przez ucznia oceny poétrocznej

lub koncoworocznej, nalezy stosowaé przepisy WSO.

6. Sposob poprawiania klasyfikacyjnej oceny poéirocznej lub rocznej reguluja przepisy WSO 1 rozporzadzenia MEN.

Wymagania zamieszczone zostaty dostosowane do poszczegdlnych jednostek lekcyjnych i maja na celu ulatwienie planowania lekcji i oceniania

ucznidow. Sg one propozycja, ktora nauczyciel moze zmodyfikowaé stosownie do mozliwosci swojego zespotu klasowego.

WYMAGANIA EDUKACYJNE NA OCENE SRODROCZNA

Temat w Numer i temat Wymagania Wymagania Wymagania Wymagania Wymagania
podre¢czniku lekcji konieczne (ocena podstawowe (ocena rozszerzajace (ocena dopelniajace (ocena wykraczajace (ocena

dopuszczajaca) dostateczna) dobra) bardzo dobra) celujaca)

Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:

Dzial 1. Nie tylko kalkulator. Odwiedzamy Swiat tabel i wykreséw w programie MS Excel
1.1. Kartka w 1. Kartka w wprowadza dane formatuje komorki dodaje arkusze zmienia nazwy arkuszy |przygotowuje tabelg z
kratke. kratke. do komorek do skoroszytu zmienia kolory danymi okres$lonymi przez
Wprowadzenie do | Wprowadzenie zmienia kopiuje 1 wkleja dane kart arkuszy nauczyciela, wykazujac si¢
programu MS do programu MS szerokos$¢ do réznych arkuszy estetyka i dbatoscia o
Excel Excel kolumn szczegbly oraz

wykorzystujac dodatkowe
narzedzia, np.

Scal i wysrodkuj
1.2. Porzadki w 2. Porzadki w zmienia kroj, kolor i wykorzystuj porzadkuje dane uzywa wykorzystuje
komorce. O komorce. O wielko$¢ czcionki e w tabeli wedlug formatowania formatowanie
formatowaniu i formatowaniu i uzytej w komorkach automatyczn okreslonych warunkowego, aby warunkowe oraz
sortowaniu danych |sortowaniu e wytycznych wyroznic sortowanie danych do
danych wypehianie, aby okreslone warto$ci czytelnego
wstawi¢ do tabeli porzadkuje dane w przedstawienia
kolejne liczby tabeli wedhug wigcej okreslonych danych
niz jednego kryterium [korzysta z opcji Filtruj,
aby  pokazaé tylko
niektore dane
1.3. Budzet 3.14. Budzet tworzy wilasne w tworzonych wykonuje korzysta z arkusza wykorzystuje arkusz
kieszonkowy. kieszonkowy. formuty do obliczen formutach obliczenia, kalkulacyjnego w kalkulacyjny w
Proste obliczenia |Proste obliczenia wykorzystuje adresy korzystajac z codziennym zyciu, np. | sytuacjach
w programie MS |w programie MS komorek formut SUMA do tworzenia nietypowych, np. do
Excel Excel oraz SREDNIA wlasnego budzetu obliczania wskaznika
masy ciata (BMI)
1.4. 5. i 6. |prezentuje dane zmienia wyglad dodaje lub dobiera typ wykresu analizuje dane
Demokratyczne Demokratyczne na wykresie wykresu usuwa elementy do rodzaju przedstawione na wykresie
wybory. O wybory. 0] wykresu prezentowanych i je opisuje




tworzeniu
wykreséw

tworzeniu
wykresow

danych




Dzial 2. Sieciowe pogaduszki. O poczcie internetowej i wirtualnej komunikacji

2.1. Bez koperty i |718. Bez koperty i [wysyla tworzy konto poczty wysyla wiadomosci zapisuje wybrane przesyta dokumenty jako
znaczka. Poczta znaczka. Poczta wiadomosé elektronicznej w do wigcej niz adresy e-mail, zalaczniki do
elektroniczna i elektroniczna i elektroniczng jednym z popularnych | jednego odbiorcy korzystajac z funkcji wiadomosci e- mail
zasady wlasciwego  [zasady wlasciwego serwisow wykorzystuje pola Do | Kontakty serwisu
zachowania w sieci  [zachowania w sieci wiadomos$ci oraz pocztowego

Ukryte do

wiadomosci podczas

wpisywania adresow

odbiorcow
2.2. Rozmowy w 9.1 10. Rozmowy w |wykorzystuje omawia podczas komunikacji  |opisuje wady i zalety wykorzystuje
sieci. O szybkiej |[sieci. O szybkiej program Skype do niebezpieczenstwa internetowej stosuje komunikacji komunikatory
komunikacji w komunikacji w komunikacji ze zwiazane z si¢ do zasad internetowej oraz internetowe podczas
internecie internecie znajomymi komunikacja bezpieczenstwa poréwnuje pracy nad szkolnymi

internetowa W internecie komunikacje projektami
wyszukuje internetowa z rozmowa

znajomych, na zywo

korzystajac z bazy instaluje program

kontaktéw Skype na komputerze

programu Skype
2.3. Chmura w 11.112. Chmuraw |przesyta plik do tworzy dokumenty dodaje obrazy udostgpnia wykorzystuje
internecie. O internecie. O ustugi OneDrive tekstowe, korzystajac do dokumenty narzgdzia dostgpne
ustudze OneDrive i |ustudze OneDrivei [tworzy folder w Z programow dokumentoéw utworzone w w chmurze
wspoltworzeniu wspoltworzeniu ustudze OneDrive dostepnych tekstowych ustudze OneDrive internetowej do
dokumentow dokumentoéw bezposrednio w tworzonych edytuje z innymi w gromadzenia materialow

ustudze OneDrive bezposrednio w | tym samym czasie oraz wykonywania
ustudze OneDrive dokument utworzony szkolnych
w ustudze OneDrive projektow

2.4. Razem w

13.114. Razem w

tworzy dokumenty w ustudze OneDrive

chmurach. chmurach. udostepnia innym dokumenty utworzone w ustudze OneDrive
Zebranie i Zebranie i wspotpracuje z innymi podczas edycji dokumentéw w ustudze OneDrive
opracowanie opracowanie gromadzi materialy do wspdlnego projektu w ustudze OneDrive
danych — zadanie |danych — zadanie

projektowe projektowe

WYMAGANIA EDUKACYJNE NA OCENE ROCZNA Z UWZGLEDNIENIEM OCENY SRODROCZNEJ

Dzial 3. Po nitce do

klebka. Rozwigzywanie probleméw z wykorzystaniem programu Scratch

3.1. Do biegu,

15.116. Do

buduje skrypty

okreslajace

tworzy wlasne tlo sceny
tworzy wlasne duszki

buduje skrypty

tworzy prosta

edytuje utworzona gre,




gotowi, start!
Komunikaty w
programie Scratch

biegu, gotowi,
start!
Komunikaty w
programie
Scratch

poczatkowy wyglad
sceny

nadajace komunikaty
buduje skrypty
odbierajace
komunikaty

gre

Zr¢cznosciows

dodajac wymyslone

przez siebie elementy




3.2. Co jest naj... [17.118. Co jest tworzy zmienne i buduje skrypty wykorzystuje w buduje skrypty buduje skrypt
O wyszukiwaniu |naj... O wykorzystuje je w nadajace zmiennym budowanych wyszukujace obliczajacy Srednia
najmniejszej i wyszukiwaniu budowanych roézne wartosci skryptach bloki z najwigksza oraz ocen z dowolnego
najwiekszej liczby |najmniejszej i skryptach napisem najmniejsza liczbg w przedmiotu
najwigkszej liczby ,»pOWtorz” oraz podanym zbiorze
Z napisem
jezeli”
3.3. Trafiony, 19.120. wykorzystuje blok z sprawdza spetienie buduje skrypty buduje skrypt tworzy w Scratchu
zatopiony. Jak Trafiony, napisem ,,zapytaj” w okreslonych sprawdzajace wigcej wyszukujacy w zbiorze | grg logiczna
wyszukaé zatopiony. Jak budowanych warunkow, niz jeden warunek konkretna liczbe wykorzystujaca
podany wyszukaé skryptach i zapisuje wykorzystujac bloki losowanie liczb
element w zbiorze? |podany odpowiedzi z kategorii
element w zbiorze? | uzytkownika Wyrazenia
jako warto$¢
zmiennej

3.4. Razem
mozemy wiecej. O
spolecznosci
uzytkownikow
Scratcha

21.122. Razem
mozemy wigcej. O
spotecznosci
uzytkownikow
Scratcha

wykorzystuje serwis
https://scratch.mit.edu
do budowania
skryptow w
programie Scratch

zaklada konto w
serwisie
https://scratch.mit.edu

udostepnia wlasne
skrypty w serwisie
https://scratch.mit.ed
u

korzysta z projektow
umieszczonych w
serwisie
https://scratch.mit.edu,
modyfikujac je wedtug
wlasnych pomystow

zaktada z kolezankami
i kolegami z klasy
studio na stronie
https://scratch.mit.edu i
wspolnie z nimi tworzy
projekty w Scratchu

Dzial 4. Malowanie n

a warstwach. Poznajemy program GIMP

4.1. Tort ma 23.124. Tort ma  |tworzy proste pracuje na warstwach zmienia ustawienia modyfikuje stopien podczas pracy \4
warstwy i cebula [warstwy icebulama | rysunki, narzedzi w krycia warstw, aby programie GIMP
ma warstwy. O warstwy. O wykorzystujac programie GIMP uzyskac wykazuje si¢ wysokim
tworzeniu grafik z [tworzeniu grafik z | podstawowe narzgdzia okreslony efekt poziomem estetyki
wykorzystaniem [wykorzystaniem z przybornika $wiadomie
warstw warstw programu wykorzystuje
warstwy, tworzac
obrazy
4.2. Zdjeé 25.,26.127. zmienia ustawienia kopiuje fragmenty rozmazuje wykorzystuje warstwy  |tworzy w programie GIMP
ciecie-  giecie. Zdje¢ cigcie- kontrastu i jasno$ci obrazu i wkleja na fragmenty obrazu do tworzenia skomplikowane
Elementy gigeie. zdjeé rézne warstwy Za pomoca fotomontazy fotomontaze, np. wklejajac
retuszu i Elementy narzedzia whasne zdjgcia do obrazéw
fotomontazu zdjeé |retuszu i Rozmycie Gaussa pobranych z internetu
fotomontazu
zdjeé
4.3. Czar 28.129. Czar tworzy obrazy w programie GIMP




szkolnych lat.
Przygotowanie
pamiatkowego
obrazu — zadanie
projektowe

szkolnych lat.
Przygotowanie
pamiatkowego
obrazu — zadanie

projektowe

wykorzystuje warstwy podczas pracy w programie GIMP
wykorzystuje chmurg internetowa i pocztg elektroniczna do pracy przy wspdlnym projekcie




