Kryteria i wymagania na poszczegolne oceny - informatyka kl. V
OGOLNE ZASADY NAUCZANIA

Poinformowanie uczniéw o poziomie jego osiagnie¢ edukacyjnych.

Pomoc uczniom w planowaniu swojego rozwoju.

Motywowanie uczniow do dalszej pracy.

Obserwowanie 1 wspieranie rozZwoju.

Dostarczanie rodzicom, nauczycielom i uczniom informacji o postgpach, trudnosciach i uzdolnieniach.
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KRYTERIA OCENIANIA POSZCZEGOLNYCH FORM AKTYWNOSCI

1. Sprawdziany moga wymaga¢ zapisania odpowiedzi na wydrukowanym arkuszu lub sprawdza¢ praktyczne umiejgtnosci na
komputerze, a ich celem jest weryfikacja wiadomosci i umiejgtnosci ucznia po realizacji dziatu podrecznika.
* Sprawdzian planuje si¢ na zakonczenie dziatu.
* Uczen jest informowany o planowanym sprawdzianie z co najmniej tygodniowym wyprze.
* Przed sprawdzianem nauczyciel podaje jego zakres programowy.
* Sprawdzian moze poprzedzaé lekcja powtdrzeniowa, podczas ktorej nauczyciel zwraca uwage ucznidow na
najwazniejsze zagadnienia z danego dziahu.
* Zadania ze sprawdzianu sa przez nauczyciela omawiane i poprawiane po oddaniu prac.

2. Cwiczenia praktyczne obejmuja zadania praktyczne, ktére uczen wykonuje podczas lekcji. Oceniajac je, nauczyciel bierze
pod uwage:
* warto$¢ merytoryczna,
+ stopien zaangazowania w wykonanie ¢wiczenia,
* doktadnos$¢ wykonania polecenia,
* staranno$c i estetyke.

3. Aktywnos$¢ i praca ucznia na lekeji sa oceniane, zaleznie od ich charakteru, za pomoca pluséw i minuséw lub oceny.



Plus lub oceng uczen moze uzyska¢ m.in. za samodzielne wykonanie krotkiej pracy na lekcji, poprawna odpowiedz ustna,
aktywna prace w grupie, pomoc kolezenska na lekcji przy rozwiazywaniu problemu, przygotowanie do lekcji.

Minus uczen moze uzyska¢ m.in. za nieprzygotowanie do lekcji, brak zaangazowania na lekc;ji.

Sposoéb przeliczania plusow 1 minuséw na oceny jest zgodny z umowa migdzy nauczycielem a uczniami.

4. Prace dodatkowe obejmuja dodatkowe zadania dla zainteresowanych uczniow, prace projektowe wykonane indywidualnie lub
zespolowo, wykonanie pomocy naukowych, prezentacji. Oceniajac ten rodzaj pracy, nauczyciel bierze pod uwage m.in.:

wartos¢ merytoryczng pracy,
stopien zaangazowania w wykonanie pracy,

estetyke wykonania,

wktad pracy ucznia,

sposOb prezentacji,

oryginalnos¢ i pomystowos¢ pracy.

5. Szczegolne osiagniecia uczniow, w tym udziat w konkursach przedmiotowych (szkolnych i migdzyszkolnych), sa oceniane zgodnie

z zasadami zapisanymi w WSO.

ZASADY UZUPELNIANIA BRAKOW I POPRAWIANIA OCEN

1. Sprawdziany sa obowiazkowe. Oceny ze sprawdzianéw uczniowie moga poprawiaé po uprzednim ustaleniu terminu z nauczycielem.

2. Osoby nieobecne maja obowiazek zaliczy¢ prace klasowe w ustalonym terminie, w przeciwnym wypadku uczen otrzymuje oceng
niedostateczna. Uczen ma prawo do poprawy otrzymanej oceny niedostatecznej w terminie 14 dni. Ocena otrzymana z poprawy
wpisywana jest do dziennika obok wczesniej otrzymanej oceny niedostateczne;.

3. Rodzice (opiekunowie prawni) moga uzyska¢ szczegdtowe informacje o wynikach i postgpach w pracy ucznia podczas indywidualnych
kontaktéw z nauczycielem.

4. Uczen ma obowiazek uzupeti¢ braki w wiedzy i1 umiejgtnosciach (wynikajace np. z nieobecnos$ci), biorac udzial w zajeciach
wyrownawczych lub droga indywidualnych konsultacji z nauczycielem (takze online).

5. W przypadku ponad 50% nieusprawiedliwionych nieobecnosci na zajeciach, ktére uniemozliwity uzyskanie przez ucznia oceny

potrocznej lub koncowej, nalezy stosowaé przepisy WSO.



6. Sposob poprawiania klasyfikacyjnej oceny pdtrocznej lub rocznej reguluja przepisy WSO i rozporzadzenia MEN.

KRYTERIA OCENIANIA

100% stopien ce

99% - 90% stopien bardzo dobry,

lujacy,

89% - 70% stopien dobry,

69% - 50% stopien dostateczny,

49% - 31% stopien dopuszczajacy.

Wymagania zamieszczone zostaty dostosowane do poszczegdlnych jednostek lekcyjnych i maja na celu ulatwienie planowania lekcji i oceniania

ucznidow. Sg one propozycja, ktora nauczyciel moze zmodyfikowaé stosownie do mozliwosci swojego zespotu klasowego.

WYMAGANIA EDUKACYJNE NA OCENE SRODROCZNA

Word

'Word

umieszcza
w dokumencie obiekt
WordArt i formatuje

£0

twarda spacj¢ oraz

miekki enter
sprawdza

poprawnos¢

ortograficzna

i gramatyczna tekstu,

formatowania tekstu
dodaje wcigcia na
poczatku akapitow

Temat Numer i temat |[Wymagania konieczne Wymagania Wymagania Wymagania Wymagania wykraczajace
w podreczniku lekcji (ocena dopuszczajaca) podstawowe (ocena rozszerzajace (ocena dopelniajace (ocena (ocena celujace)
Uczen: dostateczna) dobra) bardzo dobre) Uczen:
Uczen: Uczen: Uczen:
Dzial 1. Klawiatura zamiast piéra. Piszemy w programie MS Word
1.1. Dokumenty bez [l. Dokumenty bez |zmienia kroj czcionki  [ustawia pogrubienie, wykorzystuje skroty formatuje dokument samodzielnie dopasowuje
tajemnic. tajemnic. zmienia wielkos¢ pochylenie (kursywe) klawiszowe podczas tekstowy wedlug formatowanie dokumentu
Powtdrzenie Powtorzenie czcionki i podkreslenie tekstu pracy w edytorze podanych wytycznych do jego tresci, wykazujac
wybranych wybranych zmienia kolor tekstu tekstu uzywa opcji Pokaz si¢ wysokim poziomem
wiadomosci wiadomosci wyrownuje akapit na podczas edycji tekstu wszystko do estetyki
o programie MS 0 programie MS rozne sposoby wykorzystuje tzw. sprawdzenia przygotowuje w grupie

plakat informujacy
o okreslonym wydarzeniu




wykorzystujac
odpowiednie
narzedzia

1.2. Komorki, do
szeregu! Swiat tabel

P. 1 3. Komoérki, do
szeregu! Swiat tabel

wymienia elementy,
z ktorych sktada sig
tabela

wstawia do
dokumentu tabele

o okreslonej liczbie
kolumn i wierszy

dodaje do tabeli
kolumny i wiersze
usuwa z tabeli
kolumny i wiersze
wybiera i ustawia styl
tabeli z dostgpnych

w edytorze tekstu

zmienia kolor
wypehienia komorek
oraz ich
obramowania
formatuje tekst
w komorkach

korzysta z narzedzia
Rysuj tabele do
dodawania, usuwania
oraz zmiany wygladu
linii tabeli

uzywa tabeli do
porzadkowania ré6znych
danych
wykorzystywanych

w zyciu codziennym
uzywa tabeli do
przygotowania krzyzowki

1.3. Nie tylko tekst.
0 wstawianiu
ilustracji

4. 15. Nie tylko
tekst. 0 wstawianiu
ilustracji

zmienia tlo strony
dokumentu

dodaje do tekstu obraz
z pliku

wstawia do
dokumentu ksztalty

dodaje obramowanie
strony

wyrdznia tytut
dokumentu za pomoca
opcji WordArt
zmienia rozmiar i
polozenie
wstawionych
elementow graficznych

zmienia
obramowanie
i wypetnienie ksztattu
formatuje obiekt
WordArt

uzywa narzedzi z karty
Formatowanie do
podstawowej obrobki
graficznej obrazow

przygotowuje w grupie
komiks przestawiajacy
krotka, samodzielnie
wymyslona histori¢

1.4. Przyrodnicze
wedrowki.
Tworzenie atlasu —
zadanie projektowe

6.1 7. Przyrodnicze
wedrowki.

Tworzenie atlasu —
zadanie projektowe

wspolpracuje w grupie podczas tworzenia projektu
wykorzystuje poznane narzedzia do formatowania tekstu
wstawia do dokumentu obrazy, ksztalty, obiekty WordArt oraz zmienia ich wyglad

zmienia tto strony oraz dodaje obramowanie

Dzial 2. Prawie jak w Kinie. Ruch i muzyka w programie MS PowerPoint

2.1. Tekstiobraz. [8.19. Teksti obraz. dodaje slajdy do wybiera motyw dla dodaje obrazy, przygotowuje czytelne zbiera materiaty, planuje
Jak stworzy¢ Jak stworzy¢ prezentacji tworzonej prezentacji dopasowuje ich slajdy i tworzy prezentacj¢ na
najprostsza najprostsza wpisuje tytut zmienia wariant wyglad i potozenie okreslony temat
prezentacjg? prezentacj¢? prezentacji na motywu stosuje zasady
pierwszym slajdzie tworzenia prezentacji
2.2. Wspomnienia [10. Wspomnienia korzysta z opcji dodaje podpisy pod formatuje wstawione  [wstawia do albumu samodzielnie
z... Tworzymy z... Tworzymy Album fotograficzny zdjgciami zdjecia, korzystajac pola tekstowe przygotowuje prezentacjg
album fotograficzny [album fotograficzny | i dodaje do niego zmienia uktad obrazéw z narzgdzi w zaktadce i ksztatty przedstawiajaca okre§lona
zdjecia z dysku w albumie Formatowanie usuwa tto ze zdjecia historig, uzupelniona

o cickawe opisy
wstawia do prezentacji
obiekt i formatuje go




2.3.Wprawi¢ $wiat
w ruch. Przejscia

i animacje

W prezentacji

11.112. Wprawié
Swiat w ruch.
Przejscia i animacje
W prezentacji

tworzy prezentacje ze
zdjeciami

wstawia do prezentacji
obiekt WordArt

dodaje przejscia
miedzy slajdami

dodaje animacje do
elementow prezentacji

okresla czas trwania
przejscia migdzy
slajdami

okresla czas trwania
animacji

dodaje dzwicki do
przejs¢ i animacji

ustawia przejScia migdzy
slajdami i animacje,
dostosowujac czas ich
trwania do zawartosci
prezentacji

wstawia do prezentacji
obrazy wykonane
w programie Paint
i dodaje do nich Sciezki
ruchu

2.4. Nie tylko
ilustracje. Dzwick
i wideo

W prezentacji

13. Nie tylko
ilustracje. Dzwigk
i wideo

W prezentacji

dodaje do prezentacji
muzyke z pliku

dodaje do prezentacji
film z pliku

ustawia odtwarzanie
wstawionej muzyki na
wielu slajdach

ustawia odtwarzanie
dZzwicku w petli

zmienia moment

odtworzenia dzwicku
lub filmu na
Automatycznie lub Po

kliknigciu

zapisuje prezentacje
jako plik wideo

korzysta
z dodatkowych
ustawien dzwieku:
stopniowej zmiany
glosnosci oraz
przycinania
korzysta
z dodatkowych
ustawien wideo:
stopniowe rozjasnianie
i $ciemnianie oraz
przycinanie

wykorzystuje
W prezentacji
samodzielnie nagrane
dzwieki i filmy

2.5. Krotka historia.
Sterowanie
animacja.

14.1 15. Krotka
historia. Sterowanie
nimacja.

tworzy prosta
prezentacje
z obrazami pobranymi
z internetu

dodaje do prezentacji
dodatkowe elementy:
ksztatty i pola
tekstowe

formatuje dodatkowe
elementy wstawione
do prezentacji

zmienia kolejnos¢
1 czas trwania
animacji, dopasowujac
je do historii
przedstawione;j
W prezentacji

przedstawia w prezentacji
dhuzsza historig,
wykorzystujac przejscia,
animacje i korzysta
z zaawansowanych
ustawien

WYMAGANIA EDUKACYJNE NA OCENE KONCOWOROCZNA Z UWZGLEDNIENIEM OCENY SRODROCZNEJ

Dzial 3. Kocie sztuc

zki. Wiecej funkcji

programu Scratch

3.1. Plan to
podstawa.

0 rozwigzywaniu
probleméw

16.1 17. Plan to
podstawa.

0 rozwigzywaniu
problemow

ustala cel
wyznaczonego
zadania

zbiera dane potrzebne
do zaplanowania trasy

osiaga wyznaczony cel
bez wczesniejszej

analizy problemu

analizuje tras¢
i przestawia rézne
sposoby jej
wyznaczenia
wybiera najlepsza

buduje w programie
Scratch skrypt liczacy
dhugos¢ trasy

formutuje zadanie dla
kolegdéw i kolezanek
z klasy




trase¢

3.2.

W poszukiwaniu
skarbu. Jak przejs¢
przez labirynt?

18.119.

W poszukiwaniu
skarbu. Jak przejs$é
przez labirynt?

wczytuje do gry
gotowe tlo z pulpitu

dodaje do projektu
postaé z biblioteki

rysuje tlo gry np.
w programie Paint
ustala miejsce obiektu
na scenie przez
podanie jego
wspotrzednych

buduje skrypty do
przesuwania duszka
za pomoca klawiszy

dodaje drugi poziom

gry
uzywa zmiennych

dodaje do gry dodatkowe
postaci poruszajace si¢
samodzielnie
i utrudniajace graczowi
osiagnigcie celu

przygotowuje projekt,
ktory przedstawia ruch
stofica na niebie

3.3. Scena niczym
kartka. O rysowaniu
W programie
Scratch

00.121. Scena
niczym kartka.
O rysowaniu
W programie

buduje skrypty do
przesuwania duszka
po scenie

korzysta z blokow

zmienia grubo$¢, kolor
i odcien pisaka

buduje skrypt do
rysowania kwadratow

buduje skrypty do
rysowania dowolnych
figur foremnych

tworzy skrypt, dzigki
ktoéremu duszek napisze
okreslone stowo na scenie

Scratch z kategorii Piéro do
rysowania linii na
scenie podczas ruchu
duszka
3.4. Od wielokata [2.123.0d buduje skrypty do wykorzystuje skrypty korzysta ze wykorzystuje bloki buduje skrypt
do rozety. wielokata do rozety. rysowania figur do rysowania figur zmiennych z kategorii Wyrazenia | wykorzystujacy rysunek
Tworzenie bardziej [Tworzenie bardziej foremnych foremnych przy okreslajacych liczbg do obliczenia katow sktadajacy si¢ z trzech
skomplikowanych kkomplikowanych budowaniu skryptéw bokéw i ich dlugosé obrotu duszka przy rozet
rysunkéw rysunkow do rysowania rozet rysowaniu rozety

korzysta z opcji Tryb
Turbo

Dzial 4. Bieganie po ekranie. Poznajemy program Pivot Animator

4.1. Patyczaki
w ruchu. Tworzenie

D4.125. Patyczaki
w ruchu. Tworzenie

omawia budowe okna
programu Pivot

dodaje tto do animacji

tworzy animacj¢
sktadajaca si¢

tworzy ptynne
animacje

tworzy animacje
przedstawiajace krotkie

prostych animacji  [prostych animacji Animator z wigkszej liczby historie
tworzy prosta klatek, przygotowuje animacje
animacje¢ sktadajaca przedstawiajaca przedstawiajaca idaca
si¢ z kilku klatek radosna postac postaé
4.2. Animacje od  P6.127. Animacje [uruchamia okno tworzy postaé edytuje dodana tworzy animacj¢ przygotowuje w grupie
kuchni. Tworzenie [od kuchni. tworzenia postaci kucharza w edytorze postac z wykorzystaniem zabawna, kilkuminutowa
wlasnych postaci  [Tworzenie postaci i dodaje ja do tworzy rekwizyty dla | stworzonej przez animacj¢
whasnych postaci projektu postaci siebie postaci wykorzystuje wlasne

postaci w animacji




przestawiajacej krotka
historig

4.3. Podroz

z przeszkodami.
Przygotowanie
filmu
przygodowego —
zadanie projektowe

28.129. Podréz

z przeszkodami.
Przygotowanie
filmu
przygodowego —
zadanie projektowe

wspolpracuje w grupie podczas tworzenia projektu

przygotowuje i zmienia tto animacji

samodzielnie tworzy nowa postac

przygotowuje animacj¢ postaci pokonujacej przeszkody

zapisuje plik w formacie umozliwiajacym odtworzenie animacji na kazdym komputerze




