Kryteria i wymagania na poszczegolne oceny - informatyka kl. IV

1. Ogolne zasady oceniania uczniow

1. Ocenianie osiagni¢¢ edukacyjnych ucznia polega na rozpoznawaniu przez nauczyciela postgpdw w opanowaniu przez ucznia wiadomosci
1 umiejetnosci. Nauczyciel powinien analizowaé i ocenia¢ poziom wiedzy 1 umiejetnosci ucznia w stosunku do wymagan edukacyjnych
wynikajacych z podstawy programowej i realizowanych w szkole programoéw nauczania (opracowanych zgodnie z podstawa
programowa danego przedmiotu).

2. Nauczyciel ma za zadanie:

» informowac ucznia o poziomie jego osiagnig¢ edukacyjnych oraz o postgpach w tym zakresie,

* pomagaé uczniowi w samodzielnym planowaniu jego rozwoju,

*  motywowac ucznia do dalszych postepdéw w nauce,

* informowac¢ rodzicéw (opiekunow prawnych) o postepach, trudnosciach w nauce oraz specjalnych uzdolnieniach ucznia.

Oceny sa jawne dla ucznia 1 jego rodzicow (opiekundow prawnych).

4. Na wniosek ucznia lub jego rodzicow (opiekunow prawnych) sprawdzone i ocenione pisemne prace kontrolne sa udost¢pniane do
wgladu uczniowi lub jego rodzicom (opiekunom prawnym).
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2. Kryteria oceniania poszczegoélnych form aktywnosci
Ocenie podlegaja: sprawdziany, kartkoéwki, ¢wiczenia praktyczne, odpowiedzi ustne, prace domowe, praca na lekcji, prace dodatkowe

oraz szczegodlne osiagnigceia.

Kartkowki sa przeprowadzane w formie pisemnej, a ich celem jest sprawdzenie wiadomosci i umiejgtnosci ucznia z zakresu
programowego ostatnich jednostek lekcyjnych (maksymalnie trzech).

* nauczyciel nie ma obowiazku uprzedzania ucznidow o terminie i zakresie programowym kartkowki.

* kartkowka powinna by¢ tak skonstruowana, aby uczen mogt wykonaé¢ wszystkie polecenia w czasie nie dluzszym niz 15 minut.

+ kartkowka jest oceniana w skali punktowej, a liczba punktdw jest przeliczana na oceng zgodnie z zasadami WSO.

Cwiczenia praktyczne obejmuja zadania praktyczne, ktore uczen wykonuje podczas lekcji. Oceniajac je, nauczyciel bierze pod uwage:
* warto$¢ merytoryczna,
* stopien zaangazowania w wykonanie ¢wiczenia,
» dokladnos$¢ wykonania polecenia,
* starannos$c¢ i estetyke.

Odpowiedz ustna obejmuje zakres programowy aktualnie realizowanego dziatu. Oceniajac ja, nauczyciel bierze pod uwagg:
* zgodno$¢ wypowiedzi z postawionym pytaniem,
+ wlasciwe postugiwanie si¢ pojeciami,



Praca domowa jest pisemna lub ustng forma ¢wiczenia umiejetnosci i utrwalania wiadomosci zdobytych przez ucznia podczas lekcji.
* Pracg domowa uczen wykonuje na komputerze, w zeszycie lub w innej formie zleconej przez nauczyciela.
* Brak pracy domowej jest oceniany zgodnie z umowa migdzy nauczycielem a uczniami, z uwzglgdnieniem zapisow WSO.

* Przy wystawianiu oceny za prac¢ domowa nauczyciel bierze pod uwagg: samodzielno$¢, poprawnos¢ i estetyke wykonania.

Aktywnos$¢ i praca ucznia na lekceji sa oceniane (jesli WSO nie stanowi inaczej), zaleznie od ich charakteru, za pomoca plusow
1 minuséw lub oceny.

* Plus uczen moze uzyska¢ m.in. za samodzielne wykonanie krotkiej pracy na lekcji, krotka poprawna odpowiedz ustna, aktywna
prace w grupie, pomoc kolezenska na lekcji przy rozwiazywaniu problemu, przygotowanie do lekcji.

* Minus uczen moze uzyska¢ m.in. za nieprzygotowanie do lekcji (np. brak podrgcznika, zeszytu, plikow potrzebnych do
wykonania zadania), brak zaangazowania na lekcji.

* Sposob przeliczania pluséw 1 minusOw na oceny jest zgodny z umowa migdzy nauczycielem a uczniami, z uwzglednieniem
zapisow WSO.

Prace dodatkowe obejmuja dodatkowe zadania dla zainteresowanych ucznidw, prace projektowe wykonane indywidualnie lub zespolowo,
wykonanie pomocy naukowych, prezentacji. Oceniajac ten rodzaj pracy, nauczyciel bierze pod uwage m.in.:
* warto$¢ merytoryczng pracy,
* stopien zaangazowania w wykonanie pracy,
» estetyke wykonania,
* wktad pracy ucznia,
* sposob prezentacji,
* oryginalnos$¢ i pomystowos$¢ pracy.
Szczegolne osiagnigcia uczniow, w tym udziat w konkursach przedmiotowych (szkolnych i migdzyszkolnych), sa oceniane zgodnie
z zasadami zapisanymi w WSO.

KRYTERIA OCENIANIA

100% stopien celujacy,

99% - 90% stopien bardzo dobry,
89% - 70% stopien dobry,

69% - 50% stopien dostateczny,

49% - 31% stopien dopuszczajacy.



3. Zasady uzupelniania brakéw i poprawiania ocen

1. Oceny /ndst./ z kartkowek, odpowiedzi ustnych 1 ¢wiczen praktycznych mozna poprawic.

2. Nauczyciel informuje ucznia o otrzymanej ocenie z ostatniej pracy bezposrednio po jej wystawieniu.

3. Rodzice (opiekunowie prawni) moga uzyskaé szczegdtowe informacje o wynikach i postgpach w pracy ucznia podczas indywidualnych
kontaktow z nauczycielem /wedtug harmonogramu spotkan przyjetych przez szkote/.

4. Uczen ma obowiazek uzupetni¢ braki w wiedzy i umiej¢tnosciach np. nieobecno$¢, biorac udziat w zajeciach wyréwnawczych lub droga
indywidualnych konsultacji z nauczycielem.

5. W przypadku ponad 50 % nieusprawiedliwionych nieobecnosci na zajeciach, ktore umozliwily uzyskanie przez ucznia oceny poétrocznej
lub koncoworocznej, nalezy stosowac przepisy WSO.

6. Sposob poprawiania klasyfikacyjnej oceny potrocznej lub rocznej reguluja przepisy WSO i rozporzadzenia MEN.

Wymagania zamieszczone zostaly dostosowane do poszczegélnych jednostek lekcyjnych i maja na celu ulatwienie planowania lekcji i oceniania

uczniéw. Sa one propozycja, ktora nauczyciel moze zmodyfikowaé stosownie do mozliwosci swojego zespotu klasowego.



Wymagania edukacyjne na oceng Srodroczng

Temat lekcji
(tytul

w podreczniku)

1.1. Nauka jazdy.

Co mozna robi¢
w pracowni?

Ocena dopuszczajaca

Uczen:

Ocena dostateczna

Uczen:

Ocena dobra

Uczen:

» wymienia zasady bezpieczenstwa obowiazujace w pracowni komputerowej
* stosuje poznane zasady bezpieczenstwa w pracowni oraz podczas pracy na komputerze
* wie, za co moze uzyska¢ dang oceng; wymienia zasady pracy na zajeciach komputerowych

Ocena
bardzo dobra

Uczen:

Ocena celujaca

Uczen:

1.2. Od abakusa...

krétko o historii
Komputera.

» wskazuje okres,

w ktorym powstat
pierwszy komputer

* wyjasnia, do czego
byl uzywany pierwszy
komputer

* wymienia najwazniejsze
wydarzenia z historii
komputeroéw

* okresla przedzialy
czasowe, w ktorych
powstawaty maszyny
liczace 1 komputery

* wymienia nazwy
pierwszych modeli
komputeréw

* charakteryzuje no$niki
danych 1 wypowiada si¢ na
temat ich pojemnosci

* wymienia etapy
rozwoju maszyny
liczacej 1 komputera

* przedstawia
historig
powstawania
maszyn liczacych na
tle rozwoju
cywilizacyjnego

* omawia wktad
polskich
matematykow

w odczytanie kodu
maszyny szyfrujacej
Enigma

* omawia histori¢
rozwoju smartfona

1.3. Nie tylko
procesor. O tym,
co w srodku
komputera i na
Zewnatrz.

* wyjasnia, czym jest
komputer

* wymienia elementy
wchodzace w sktad
zestawu
komputerowego

* podaje przyktady
urzadzen, ktore mozna
podiaczy¢ do
komputera

* wymienia trzy sposrod
elementéw, z ktérych jest
zbudowany komputer

* wyjasnia pojecia:
urzadzenie wejScia

i urzadzenie wyjscia

* wymienia po jednym
urzadzeniu wejscia

1 wyjscia

* podaje przyktady
zawodow, w ktérych
potrzebna jest umiejetnosé

* wyjasnia przeznaczenie
trzech spo$rod elementow,
z ktorych jest zbudowany
komputer

* wymienia po trzy
urzadzenia wejscia

1 wyjscia

* wyjasnia
zastosowanie pigciu
sposrod elementow,
z ktorych jest
zbudowany
komputer

* klasyfikuje
urzadzenia na
wprowadzajace dane
do komputera lub
wyprowadzajace
dane z komputera

* podaje przyktady
zawodow (inne niz
w podreczniku),
ktére wymagaja
uzywania
programow
komputerowych,
ocenia przydatnos¢
komputera

w wykonywaniu
tych zawodow




pracy na komputerze

1.4. Systemowe
operacje

i szczotka.

O systemach,
programach

1 plikach.

* okresla, jaki system
operacyjny jest
zainstalowany na
szkolnym 1 domowym
komputerze

* odroznia plik od
folderu

* wyjasnia pojecia:
program komputerowy

1 system operacyjny

* rozroznia elementy
wchodzace w sktad nazwy
pliku

* Z pomoca nauczyciela
tworzy folder 1 porzadkuje
jego zawarto$¢

* wymienia nazwy
przynajmniej trzech
systemow operacyjnych

» wskazuje roznice

w zasadach uzytkowania
programéw komercyjnych
1 niekomercyjnych

* wyjasnia rdznice miedzy
plikiem i folderem

* r0Zpoznaje znane typy
plikow na podstawie ich
rozszerzen

* samodzielnie porzadkuje
zawartos$¢ folderu

» wskazuje
przynajmniej trzy
ptatne programy
uzywane podczas
pracy na komputerze
1ich darmowe
odpowiedniki

* przedstawia we
wskazanej formie
histori¢ systemu
operacyjnego
Windows lub Linux

2.1. Wiatr w zagle.

* ustawia wielkos¢é

* uzywa klawisza Shift

* tworzy rysunek statku

* tworzy rysunek

* przygotowuje

Zwielokrotnianie obrazu podczas rysowania z wielokrotnym statku ze szczegdlng | w grupie

obiektow * tworzy prosty pionowych i poziomych wykorzystaniem ksztaltu staranno$cia prezentacje
rysunek statku bez linii Krzywa 1 dbatoscia poswigcona
wykorzystania * tworzy kopig obiektu 0 szczegOly okrgtom z XV—
ksztattu Krzywa z uzyciem klawisza Ctrl XVIII wieku

2.2, * tworzy proste tlo * rysuje obiekty * tworzy na obrazie efekt » wykonuje grafike * przygotowuje

W poszukiwaniu
nowych ladow.
Praca w dwoch
oknach

obrazu

* Z pomoca
nauczyciela wkleja
statki na obraz

1 zmienia ich wielkos$¢

z wykorzystaniem
Ksztaltow, dobierajac
kolory oraz wyglad
konturu i wypehienia

» uzywa klawisza Shift
podczas rysowania kota

* pracuje w dwoch oknach
programu Paint

zachodzacego stonca

* sprawnie przetacza si¢
migdzy otwartymi oknami
* wkleja na obraz obiekty
skopiowane z innych
plikow

* dopasowuje wielkos¢
wstawionych obiektow do

ze starannoscia

1 dbaloscia o detale
* tworzy dodatkowe
obiekty i umieszcza
je na obrazie
marynistycznym

W grupie
prezentacj¢ na temat
wielkich odkry¢
geograficznych XV
1 XVI wieku




tworzonej kompozycji
* stosuje opcje obracania
obiektu

Wymagania n

a ocene¢ koncoworoczn

z uwzglednieniem ocen

srodrocznej

2.3. Ptasie trele.
Wklejanie zdjec i
praca z narzedziem
Tekst

* dodaje tytut plakatu ¢
wkleja zdjecia do
obrazu

z wykorzystaniem
narzgdzia WKklej z

* dopasowuje wielkos¢
zdje¢ do wielkosci obrazu
* rozmieszcza elementy na
plakacie

* wstawia podpisy do
zdje¢, dobierajac kroj,
rozmiar 1 kolor czcionk

* usuwa zdjecia i tekst
Z obrazu

* stosuje narzgdzie
Selektor kolorow

* dodaje do tytutu
efekt cienia liter

* tworzy
zaproszenie na
uroczystos¢ szkolna

2.4. Nie tylko
pedzlem. Pisanie i
ilustrowanie tekstu
— zadania

« w grupie tworzy ilustracje dotyczace wiersza whasnego badz podanego w podreczniku

projektowe
3.1. W sieci. Wstep * wymienia zastosowania |* wymienia najwazniejsze |* omawia kolejne * tworzy w grupie
do Internetu internet internetu wydarzenia z historii wydarzenia z historii | plakat
internetu internetu przedstawiajacy
rozwoj internetu
w Polsce
3.2. Nie daj si¢ * wymienia zagrozenia | * stosuje zasady » omawia korzysci * dba » wykonuje
wciagnaé w sie¢. O | czyhajace na bezpiecznego korzystania |1 zagrozenia zwiazane o0 zabezpieczenie w grupie plakat
bezpieczenstwie w | uzytkownikow sieci z internetu Z poszczegolnymi swojego komputera | promujacy
Internecie * podaje zasady sposobami wykorzystania |przed zagrozeniami | bezpieczne
bezpiecznego internetu internetowymi zachowania

korzystania z internetu

* wymienia osoby
1 instytucje, do

w internecie

z wykorzystaniem
dowolnej techniki
plastyczne




ktérych moze zwrocié

si¢ 0 pomoc
w przypadku poczucia
zagrozenia
3.3. Szuka¢ kazdy |e wyjasnia, do czego * odréznia przegladarke * wymienia nazwy * wyszukuje * rozumie pojgcie
moze. shuza przegladarka od wyszukiwarki przynajmniej dwoch informacje licencji typu
O wyszukiwaniu internetowa internetowej przegladarek i dwoch W internecie, Creative Commons
informac;ji 1 wyszukiwarka » wyszukuje znaczenia wyszukiwarek korzystajac * tworzy prezentacje
w Internecie internetowa prostych hasel na stronach  [internetowych z zaawansowanych | na wybrany temat
1 korzystaniu z nich |« podaje przyktad internetowych * formutuje odpowiednie funkcji wykorzystujac
wyszukiwarki wskazanych zapytania w wyszukiwarce | wyszukiwarek materiaty
1 przyktad w podrgczniku internetowej oraz wybiera znalezione
przegladarki * wyjasnia, czym sa prawa  |tresci z otrzymanych w internecie
internetowej autorskie wynikow
* przestrzega zasad * korzysta z internetowego
wykorzystywania thumacza
materialdow znalezionych | kopiuje ilustracj¢ ze
W internecie strony internetowej,
a nastgpnie wkleja ja do
dokumentu
4.1. Pierwsze koty [+ buduje prosty skrypt | zmienia tlo sceny * stosuje blok powodujacy [+ dodaje nowe duszki | tworzy nowe

za ploty.
Wprowadzenie do
programu Scratch

okreslajacy ruch
duszka po scenie

* uruchamia skrypty
zbudowane

W programie oraz
zatrzymuje ich

* zmienia wyglad 1 nazwe
postaci

powtarzanie polecen

* okresla za pomoca bloku
z napisem ,,jezeli”
wykonanie cze$ci skryptu
po spelieniu danego
warunku

do projektu

duszki w edytorze
programu i buduje
skrypty okreslajace
ich zachowanie na
scenie

dziatanie * stosuje bloki powodujace
obrot duszka
4.2.Malpie figle. * buduje prosty skrypt |+ zmienia wielko$¢ * stosuje blok, na ktorym * uzywa blokow * tworzy gre

O sterowaniu
postacia

okreslajacy sterowanie
duszkiem za pomoca

duszkow ¢ dostosowuje tto
sceny do tematyki gry

mozna ustawic¢ okreslong
liczbe powtdrzen

okreslajacych styl
obrotu duszka

o zadanej tematyce,
uwzgledniajac




klawiatury
* usuwa duszki
z projektu

wykonania polecen
umieszczonych w jego
wnetrzu

* okresla za pomoca bloku
Z napisem ,,jezeli”
wykonanie czg$ci skryptu
po spetieniu danego
warunku

* stosuje bloki powodujace
ukrycie i1 pokazanie duszka
* ustawia w skrypcie
wykonanie przez duszka

krokow wstecz

w niej wlasne
pomysty

4.3. Niech wygra
najlepszy. Jak
policzy¢ punkty
W programie
Scratch?

* buduje prosty skrypt
powodujacy
wykonanie mnozenia
dwoch liczb

* uzywa narzgdzia Tekst
do wykonania tla

z instrukcja gry

* tworzy zmienne

1 ustawia ich wartos$ci

* okresla w skrypcie
losowanie wartosci
zmiennych

* okresla w skrypcie
wyswietlenie dziatania

z warto$ciami zmiennych
oraz pola do wpisania
odpowiedzi

* stosuje blok okreslajacy
instrukcjg warunkowgq oraz
blok powodujacy
powtarzanie polecen

* faczy wiele blokéw
okreslajacych
wyswietlenie
komunikatu

o dowolnej tresci

* objasnia
poszczegbdlne etapy
tworzenia skryptu

* tworzy projekt
prostego kalkulatora
wykonujacego
dodawanie,
odejmowanie,
mnozenie i dzielenie
dwoch liczb
podanych przez
uzytkownika

5.1. Na skroty.
O skrotach
klawiszowych
w programie MS
Word

* uzywa skrotow
klawiszowych: kopiuj,
wklej 1 zapisz

* stosuje podczas
pracy z dokumentem
skréty klawiszowe

* wymienia i stosuje
podstawowe skroty
klawiszowe uzywane do
formatowania tekstu

* wymienia i stosuje skroty
klawiszowe dotyczace
zaznaczania 1 usuwania
tekstu

* sprawnie stosuje
rézne skroty
klawiszowe uzywane
podczas pracy

z dokumentem

* przygotowuje
plansze
prezentujaca co
najmniej 12 skrotow
klawiszowych




podane w tabeli
w karcie pracy

5.2. Idziemy do
kina. Jak
poprawnie
przygotowac
notatke¢ o filmie?

* stosuje podstawowe
opcje formatowania
tekstu dostepne

w kartach

* wyjasnia pojecia: akapit,
interlinia, formatowanie
tekstu, miekki enter,
twarda spacja

* pisze krotka notatke

1 formatuje ja, uzywajac
podstawowych opcji
edytora tekstu

* wymienia podstawowe
zasady formatowania
tekstu 1 stosuje je podczas
sporzadzania dokumentow
* stosuje opcj¢ Pokaz
wszystko, aby sprawdzié¢
poprawnos$¢ formatowania

* tworzy poprawnie
sformatowane teksty
* ustawia odstgpy
migdzy akapitami

1 interlini¢

* opracowuje

w grupie planszg
przedstawiajaca
podstawowe reguty
pisania w edytorze
tekstu

5.3. Zapraszamy
na przyjecie.

O formatowaniu
tekstu

* Zapisuje menu
w dokumencie
tekstowym

* wymienia i stosuje opcje
wyrownywania tekstu
wzgledem marginesow

* wstawia obiekt
WordArt

« formatuje obiekt
WordArt

* tworzy menu

7 zastosowaniem
roznych opcji
formatowania tekstu

* opracowuje plan
przygotowan do
podrozy

5.4. Kolejno
odlicz! Style
1 numerowanie

* tworzy listy
jednopoziomowe,
wykorzystujac
narzedzie
Numerowanie

* uzywa gotowych stylow
do formatowania tekstu
w dokumencie

* stosuje listy
wielopoziomowe dostgpne
w edytorze tekstu

* tworzy nowy styl do
formatowania tekstu

» modyfikuje istniejacy
styl

* definiuje listy
wielopoziomowe

* dobiera rodzaj listy
do tworzonego
dokumentu

* przygotowuje
kronike dotyczaca
8—10 wynalazkow,
wykorzystujac
rozne narzedzia
dostgpne w edytorze
tekstu

5.5. Nasze pasje.
Tworzenie albumu
— zadania
projektowe

* w grupie tworzy karty do albumu na temat zainteresowan




