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5.
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Kazda ksigzka, jak kazdy cztowiek, jest czyms wyjgtkowym, jest jedynq historiq i catym oddzielnym swiatem
Arturo Pérez-Reverte

Ksiqzkomaniak 2024 - gra czytelnicza
Cele gry:
e propagowanie czytelnictwa,

e zachecanie do kreatywnosci,
e rozbudzanie wsrdd dzieci i mlodziezy zamitowan czytelniczych.

Gra adresowana jest do uczniéw w dwoch kategoriach wiekowych:
e kl. IV-V szk. podst.
o kl. VI-VIII szk. podst.
Gra sklada sie z 8 zadan, o ktérych organizator bedzie informowac w odstepach cza-

sowych. Na wykonanie kazdego zadania uczestnik ma od kilku do kilkunastu dni.

Wszystkie zadania beda ukazywac sie etce gornego korytarzu szkolnego lub

online (w przypadku takiej koniecznos¢

Zadania sa punktowane.

O zwyciestwie decyduje-suma P

Osoba z najwyzsza liczbg punktow ot ma nagrodg IZeCZOWA.
x‘“ﬂ




7. Czas trwania gry: listopad 2023 r. -marzec 2024 r.

8. Informacja o zadaniu nr 1 zostanie umieszczona na tablicy ogloszen 02 listopada
2023 1.

9. Uczestnicy gry w kazdej chwili moga dofaczy¢ do zmagan czytelniczych lub z nich
zrezygnowac. Nalezy jednak pamietaé, ze czas wykonania poszczegdlnych zadan
uplywa z dniem wyznaczonym przez organizatoréw, co oznacza, Ze nie bedzie
mozna wroci¢ do zadania, ktérego termin realizacji juz minal.

10. Udzial w grze jest jednoczes$nie zgoda na publikacje wizerunku autora na stronie
internetowej i facebooku szkoty.

1. Osoba odpowiedzialna za gre: 1. Krasuskas |

12. Niniejszy regulamin jest dostepny n
KONKURSY.
13.Sprawy sporne rozstrzyga




