Kryteria i wymagania na poszczegolne oceny - informatyka kl. V111
1. Ogolne zasady oceniania uczniow

1. Ocenianie osiggnie¢ edukacyjnych ucznia polega na rozpoznawaniu przez nauczyciela postepow w opanowaniu przez ucznia wiadomosci
1 umiejetnosci. Nauczyciel powinien analizowac i ocenia¢ poziom wiedzy i umiejetnosci ucznia w stosunku do wymagan edukacyjnych
wynikajacych z podstawy programowej i realizowanych w szkole programéw nauczania (opracowanych zgodnie z podstawg programowa
danego przedmiotu).

2. Nauczyciel ma za zadanie:

* informowac ucznia o poziomie jego osiaggni¢¢ edukacyjnych oraz o postgpach w tym zakresie,

e pomagac uczniowi w samodzielnym planowaniu jego rozwoju,

* motywowac ucznia do dalszych postepéw w nauce,

* informowac rodzicéw (opiekundéw prawnych) o postgpach, trudno$ciach w nauce oraz specjalnych uzdolnieniach ucznia.

3. Oceny s jawne dla ucznia i jego rodzicow (opiekunéw prawnych).

4. Na wniosek ucznia lub jego rodzicow (opiekundéw prawnych) sprawdzone i ocenione pisemne prace kontrolne sg udostepniane do wgladu
uczniowi lub jego rodzicom (opiekunom prawnym).

2. Kryteria oceniania poszczegolnych form aktywnoSci
Ocenie podlegaja: sprawdziany, kartkéwki, ¢wiczenia praktyczne, odpowiedzi ustne, praca na lekcji, prace dodatkowe oraz szczegodlne
osiggniecia.
Kartkowki sa przeprowadzane w formie pisemnej, a ich celem jest sprawdzenie wiadomosci 1 umiejetnosci ucznia z zakresu
programowego ostatnich jednostek lekcyjnych (maksymalnie trzech).
* Nauczyciel nie ma obowigzku uprzedzania ucznidw o terminie 1 zakresie programowym kartkdwki.
» Kartkéwka powinna by¢ tak skonstruowana /zrealizowane trzy ostatnie tematy lekcji/, aby uczen moégt wykona¢ wszystkie
polecenia w czasie nie dluzszym niz 15 minut.
*  Mozliwos¢ poprawy kazdej oceny w terminie ustalonym z nauczycielem.

Odpowiedz ustna obejmuje zakres programowy aktualnie realizowanego dziatu. Oceniajgc ja, nauczyciel bierze pod uwage:
*  zgodno$¢ wypowiedzi z postawionym pytaniem,
* wlasciwe postugiwanie si¢ pojeciami,
Aktywnos$¢€ i praca ucznia na lekcji sa oceniane za pomocg pluséw i minuséw lub oceny.



* Plus uczen moze uzyska¢ m.in. za samodzielne wykonanie krétkiej pracy na lekcji, krotkg poprawng odpowiedz ustng, aktywna
prac¢ w grupie, pomoc kolezenska na lekcji przy rozwigzywaniu problemu, przygotowanie do lekc;ji.

*  Minus uczen moze uzyska¢ m.in. za nieprzygotowanie do lekcji (np. brak podrecznika, zeszytu, plikoéw potrzebnych do wykonania
zadania), brak zaangazowania na lekc;ji.

Prace dodatkowe obejmujg dodatkowe zadania dla zainteresowanych uczniow, prace projektowe wykonane indywidualnie lub
zespolowo, wykonanie pomocy naukowych, prezentacji. Oceniajac ten rodzaj pracy, nauczyciel bierze pod uwage m.in.:

* wartos¢ merytoryczng pracy,

* stopien zaangazowania w wykonanie pracy,

* estetyke wykonania,

» wkiad pracy ucznia,

*  sposob prezentacji,

* oryginalno$¢ i pomystowos¢ pracy.

Szczegdlne osiagniecia uczniow, w tym udzial w konkursach przedmiotowych (szkolnych i miedzyszkolnych), sa oceniane zgodnie -z
regulaminami konkurséw oraz ocenianiem wewnatrzszkolnym (Statut Szkoly Podstawowej w Pustelniku, rozdziat 8).

Wymagania stanowig podstawe do okreslenia poziomu opanowania przez uczniow podstawy programowej 1 sluzg do ustalania ocen
klasyfikacyjnych z poszczegdlnych zajg¢ edukacyjnych i ich uzasadniania. Sa one dostosowywane do indywidualnych potrzeb
rozwojowych oraz mozliwo$ci uczniow.

Zasady uzupelniania brakow i poprawiania ocen

Kazda ocene mozna poprawic.

. Nauczyciel informuje ucznia o otrzymanej ocenie z ostatniej pracy bezposrednio po jej wystawieniu.
Rodzice (opiekunowie prawni) moga uzyskaé szczegdétowe informacje o wynikach i postgpach w pracy ucznia podczas indywidualnych
kontaktéw z nauczycielem /wedlug harmonogramu spotkan przyjetych przez szkote/.

. Uczen ma obowiazek uzupetnié¢ braki w wiedzy i umiejetnosciach np. nieobecno$¢, biorac udziat w zajeciach wyréwnawczych lub droga

indywidualnychkonsultacji z nauczycielem.



5. Sposob poprawiania klasyfikacyjnej oceny potrocznej lub rocznej reguluje Statut Szkoty Podstawowej w Pustelniku, rozdziat 8.

Wymagania edukacyjne zostaly dostosowane do mozliwosci psychofizycznych uczniow.

Wymagania programowe na poszczegolne oceny dla klasy 8

Tytul w
podreczniku

Numer i temat
lekcji

Wymagania
konieczne (ocena
dopuszczajaca)
Uczen:

Wymagania
podstawowe (ocena
dostateczna) Uczen:

Wymagania

rozszerzajace

(ocena dobra)
Uczen:

Wymagania
dopelniajace (ocena
bardzo dobra)
Uczen:

Wymagania
wykraczajace (ocena
celujgca) Uczen:

WYMAGANIA NA OCENE SRODROCZNA

Dzial 1.Edytor tekstu MS Word — przypomnienie i utrwalenie wiadomosci z kl. VII

Formatowanie
tekstu

Formatowanie
tekstu —
utrwalenie zasad
formatowania
tekstu.

+ Omawia
zastosowanie oraz
budowe  edytora
tekstu Word

- wymienia
podstawowe
zasady
formatowania
tekstu

Iredaguje
przygotowane
dokumenty
tekstowe,
przestrzegajac
odpowiednich
zasad

Idostosowuije
form¢ tekstu do
jego
przeznaczenia
korzysta z
tabulatora do
ustawiania tekstu
w kolumnach

ustawia wciecia w
dokumencie
tekstowym,
wykorzystujac suwaki
na linijce

“lwykorzystuje
kapitaliki i
wersaliki do
przedstawieni
aroznych
elementow
dokumentu
tekstowego
_lustawia rdézne
rodzaje
tabulatorow,
wykorzystujac
selektor
tabulatorow
sprawdza liczbe
wyrazow,  znakow,
wierszy 1 akapitow w
dokumencie
tekstowym za
pomoca
Statystyki wyrazéw

" kopiuje
formatowanie
pomigdzy
fragmentami
tekstu,
korzystajac z
Malarza formatoéw

Isprawdza
poprawnos¢
ortograficzna
tekstu za pomoca
stownika
ortograficznego

'wyszukuje wyrazy
bliskoznaczne,
korzystajac ze
stownika
synonimow

[zamienia okreslone
wyrazy w catym
dokumencie

" Iprzygotowuje
estetyczne projekty
dokumentow
tekstowych do
wykorzystania
w zyciu codziennym,
takie jak: zaproszenia na
uroczystos$ci, ogloszenia,
podania, listy z pelnym
sformatowaniem.




tekstowym,
korzystajac
z opcji

Znajdz i zamien

Tworzenie i
formatowanie
tabel

Tabela —
tworzenie,

formatowanie.

" lwstawia obrazy do
tabeli z opisem

[lzmienia potozenie
obrazu wzgledem

“Jzmienia kolejnosé¢
elementow

[Josadza obraz w
tabeli

CJwstawia do tabeli inne,
poza obrazami, obiekty
osadzone,

[Jwstawia tabele do

komorki tabeli

graficznych

lwstawia zrzut

np. arkusz kalkulacyjny.

dokumentu -~ formatuie tabele w | W tabell ekranu do
tekstowego dokumencie “\wstawia grafiki dokumentu
tekstowym SmartArt do tekstowego
wstawia symbole do| dokumentu rozdziela tekst
dokumentu tekstowego z pomigdzy kilka
tekstowego tabela pol tekstowych,
tworzac tacza
migdzy nimi
Edytor rownan  |Piszemy « Omawia “lzmienia potozenie| [Istosuje Iswobodnie tworzy | [Iwstawia do rownania
rownania. zastosowanie oraz | narzedzi do pisania | roznorodno$é réwnania z inne symbole
budowe edytora | dziatan obliczeniowg wykorzystaniem obliczeniowe poza
rownan obliczeniowych wykorzystuje dostepnych symboli | podstawowymi.
* wymienia wstawia symbole do| dodatkowe
podstawowe réwnania w symbole do
operacje w edytorze | Jokumencie obliczen
tekstowym

DZIAL 2. Arkusz kalkulacyjny




1.1. Formuty i 1.i2. Formulyi |+ omawia - okresla zasady - tworzy proste kopiuje utworzone |1 samodzielnie tworzy
adresowanie adresowanie zastosowanie oraz | wprowadzania formuty formuty i kopiuje
wzgledne w wzgledne w budow¢  arkusza | danych do komoérek | obliczeniowe obliczeniowe, skomplikowane
arkuszu arkuszu kalkulacyjnego arkusza - wyjasnia, czym jest | wykorzystujac formuty obliczeniowe
kalkulacyjnym |kalkulacyjnym |- okresla adres | kalkulacyjnego adres wzgledny adresowanie
komorki - dodaje i usuwa wzgledne
- wprowadza dane | wiersze oraz
roznego rodzaju do | kolumny w tabeli
komorek arkusza
kalkulacyjnego
- formatuje
zawarto$¢ komorek
(wyréwnanie
tekstu oraz wyglad
czcionki)
1.2. Funkcje oraz (3. i 4. Funkcje | rozumie roznice | stosuje w arkuszu |- wykorzystuje - korzysta z biblioteki |[ stosuje
adresowanie oraz adresowanie | miedzy podstawoyve funkcje: | funkcje JEZELIdo | funkcji, aby zaawansowane funkcje
bezwzglednei  |bezwzgledne i adresowaniem (SUMA, SREDNIA),| tworzenia wyszukiwaé arkusza w tabelach
mieszane w mieszane w wzglednym, wpisuje je rgcznie algorytmow z potrzebne funkcje tworzonych na wlasne
arkuszu arkuszu bezwzglednym i oraz korzysta z warunkami w - stosuje adresowanie | potrzeby
kalkulacyjnym kalkulacyjnym mieszanym kreatora arkuszu wzgledne,
kalkulacyjnym bezwzgledne lub
- ustawia format mieszane w
danych komorki zaawansowanych
odpowiadajacy jej | formutach
zawartosci

+ w formutach stosuje

obliczeniowych

adresowanie
wzgledne,
bezwzgledne i
mieszane




1.3.
Przedstawianie
danych na
wykresie

5.16.
Przedstawianie
danych na
wykresie

1 wstawia wykres do
arkusza
kalkulacyjnego

] omawia i
modyfikuje
poszczegodlne
elementy wykresu

(] dobiera
odpowiedni
wykres do

rodzaju danych

" tworzy wykres dla
wigcej niz jednej
serii danych

| tworzy rozbudowane
wykresy dla wielu serii
danych

1.4. Zastosowania
arkusza
kalkulacyjnego

7.8.
Zastosowania
arkusza
kalkulacyjnego

| korzysta z arkusza
kalkulacyjnego w
celu

stworzenia
kalkulacji wydatkow

zapisuje w tabeli
arkusza
kalkulacyjnego dane
otrzymane z
prostych
doswiadczen i
przedstawia je na
wykresie

| sortuje oraz filtruje
dane w arkuszu
kalkulacyjnym

- tworzy prosty model

(na przyktadzie rzutu
szescienng kostka do
gry) w arkuszu
kalkulacyjnym

- stosuje filtry

niestandardowe

przygotowuje
rozbudowane  arkusze
kalkulacyjne korzysta z
arkusza kalkulacyjnego

do analizowania
doswiadczen z innych
przedmiotow

WYMAGANIA EDUKACYJNE NA OCENE ROCZNA Z UWZGLEDNIENIEM SRODROCZNEJ

DZIAL 3. Programowanie w jezyku Python

2.1.
Woprowadzenie
do
programowania
w jezyku Python

9,10.i 11
Woprowadzenie
do
programowania
w jezyku
Python

« definiuje pojecia:
algorytm, program,
programowanie

- podaje kilka
Sposobow
przedstawienia
algorytmu

+ Wymienia rozne
sposoby
przedstawienia
algorytmu: opis
stowny, lista krokow

« poprawnie formutuje
problem do
rozwigzania

* wyjasnia réznice
migdzy
interaktywnym a
skryptowym trybem
pracy

- stosuje odpowiednie
polecenie jezyka
Python, aby
wyswietli¢ tekst na
ekranie

+ omawia roznice

- wymienia
przyktadowe
srodowiska
programistyczne

+ wyjasnia, czym jest
specyfikacja
problemu

- opisuje etapy
rozwigzywania
problemow

- Opisuje etapy
powstawania
programu
komputerowego

- zapisuje proste
polecenia jezyka
Python

" | pisze proste
programy w trybie
skryptowym jezyka
Python

| zapisuje algorytmy
réznymi sposobami oraz
pisze programy o
wigkszym stopniu
trudnosci




pomigdzy kodem
zrédtowym a kodem

wynikowym

« thumaczy, czym jest

srodowisko
programistyczne

2.2. Piszemy 12.,13.i 14, - ttumaczy, do czego |- wykonuje obliczenia |- wykorzystuje \ konstruuje |+ pisze programy w
programy w Piszemy uzywa sig w jezyku Python instrukcje ztozone sytuacje jezyku Python do
j¢zyku programy w zmiennych w - omawia dziatanie warunkowg if oraz | warunkowe (wiele rozwigzywanie zadan
Python Jjezyku programach operatordw if else w warunkow) w matematycznych
Python * pisze proste programach algorytmach « tworzy program
programy w - wykorzystuje sktadajacy
iteracjg
trybie arytmetycznych w konstruowanych |- pisze programy si¢ z kilku funkcji
skryptowym " stosuje listy w algorytmach zawierajgce wywotywanych w
jezyka Python z jezyku Python oraz ||| wykorzystuje w instrukcje programie gtéwnym
wykorzystaniem operatory logiczne  programach warunkowe, petle
zmiennych instrukcje iteracyjng | OraZ funkcje
for (1 definiuje | Wyjasnia, jakie btedy
funkcje w jezyku | ZWraca interpreter
Python i omawia |* czyta kod zrodiowy i
roéznice miedzy | OPisuje jego
funkcjami dzialanie
zZwracajacymi
warto$¢ a funkcjami
niezwracajacymi

warto$ci




2.3. Algorytmy na|15., 16. i 17. - wyjasnia dziatanie |- zapisuje w postaci |- omawia algorytm || wyjasnia rdznice | |  pisze  programy
liczbach Algorytmy na operatora modulo listy krokow Euklidesa i zapisuje migdzy instrukcja | wykorzystujace
naturalnych liczbach - wyjasnia algorytm | algorytm badania go w wybranej iteracyjng while a | algorytmy Euklidesa
naturalnych badania podzielnosci liczb postaci petla for (1 pisze | (np. obliczajacy
podzielnosci liczb naturalnych - wyjasnia algorytm |programy obliczajace | NWW) oraz
- wykorzystuje w wyodrgbniania cyfr [NWD, stosujac | wyodregbniania  cyfr
programach danej liczby i algorytm  Euklidesa, | danej liczby
instrukcje iteracyjna | zapisuje go w oraz wypisujace cyfry
while wybranej postaci  |danej liczby
2.4. Algorytmy  [18.i 19. « wyjasnia potrzebe zapisuje algorytm |[ implementuje | samodzielnie samodzielnie
wyszukiwania Algorytmy wyszukiwania wyszukiwania algorytm zapisuje w | modyfikuje i
wyszukiwania informacji w zbiorze| elementu w zbiorze | wyszukiwania wybranej  postaci | optymalizuje
- sprawdza dziatanie | nieuporzadkowany elementu w zbiorze| algorytm algorytmy
programéw m, w tym elementu | niecuporzadkowany | wyszukiwania wyszukiwania
wyszukujacych najwickszego i m elementu w zbiorze
element w zbiorze najmniejszego
2.5. Algorytmy  |20. i 21. - wyjasnia potrzebe |- zapisuje w wybranej ||| omawia funkcje |+ implementuje 0 samodzielnie
porzadkowania  |Algorytmy porzadkowania formie algorytm | zastosowane w | algorytm modyfikuje i
porzadkowania danych porzadkowania kodzie zrodtowym | porzadkowania optymalizuje
« sprawdza dzialanie metqdq ) przez | algorytmu metqdq ) Prz€z | programy  sortujgce
programu wybieranie sortowania  przez | Wybieranie metodg przez
sortujacego dla |+ Omawia wybieranie + wprowadza wybieranie
roznych danych implementacj¢ modyfikacje w
algorytmu implementacji
sortowania  przez algorytmu
wybieranie porzadkowania
* stosuje petle przez wybieranie
zagniezdzone i
wyjasnia, jak
dzialaja

" DZIAL 4. Projekty




4.1. 22.123. ] bierze udzial w |- bierze udzial w « przygotowuje - bierze udziat w + bierze udziat w
Dokumentacja  |Dokumentacja przygotowaniu przygotowaniu dokumentacj¢ przygotowaniu przygotowaniu
szkolnej imprezy |szkolnej imprezy | dokumentacji dokumentacji imprezy, wykonuje | dokumentacji dokumentacji szkolnej
sportowej sportowej szkolnej  imprezy szkolnej imprezy obliczenia, szkolnej imprezy imprezy sportowej,
sportowej, sportowej projektuje tabele sportowej, tworzy ;estawienia
wykonujac - wprowadza dane do oraz wykresy przygo_tovyu1e _ Zawi1erajgce
pOWierzone mu ZaprOJektowanych . Wspélpracuje w ZeStE_IV\{IenIa, dl’ukUje Zaawansowane
zadania o | tabel grupie podczas wyniki formuty, wykresy oraz
niewielkim stopniu pracy nad : WSP"?ipracuje w elementy grgflczne )
trudnoéci projektem grupie podczas + wspotpracuje w grupie
pracy nad projektem | podczas pracy nad
projektem, przyjmuje
funkcje lidera
4.2. Sterowanie  |24., 25.i 26. « aktywnie « bierze udziat w « programuje [l implementuje + rozbudowuje gre o nowe
obiektem na Sterowanie uczestniczy w pracach nad wybrane funkcjei | i optymalizuje kod elementy
ekranie obiektem na pracach zespotu, wypracowaniem elementy gry zrodtowy gry, « wspOlpracuje w grupie
ekranie realizuje powierzone| koncepcji gry - opracowuje opis gry | korzystajac z podczas pracy nad
zadania o _ |» wspolpracuje w wypracowanych projektem, przyjmuje
niewielkim stopniu | grupie podczas pracy zatozen funkcje lidera

trudnosci
- testuje gre na
réznych etapach

wspoOlpracuje w
grupie podczas
pracy nad projektem

nad projektem

Po zrealizowaniu podstawy programowej beda przeprowadzone zajecia lekcyjne /w miare dostepnego czasu/ z zakresu projektowania przedmiotow 3D oraz
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