Kryteria i wymagania na poszczegélne oceny - informatyka kl. VII

1. Ogolne zasady oceniania uczniow

1. Ocenianie osiagni¢¢ edukacyjnych ucznia polega na rozpoznawaniu przez nauczyciela postgpoéw W opanowaniu przez ucznia wiadomosci
1 umiejetnosci. Nauczyciel powinien analizowaé i ocenia¢ poziom wiedzy i umiejetnosci ucznia w stosunku do wymagan edukacyjnych
wynikajacych z podstawy programowej i realizowanych w szkole programéw nauczania (opracowanych zgodnie z podstawg programo-
wa danego przedmiotu).

2. Nauczyciel ma za zadanie:

» informowac ucznia o poziomie jego osiggni¢¢ edukacyjnych oraz o postgpach w tym zakresie,

» pomagaé uczniowi w samodzielnym planowaniu jego rozwoju,

* motywowac¢ ucznia do dalszych postepow w nauce,

« informowa¢ rodzicow (opiekunow prawnych) o postepach, trudno$ciach w nauce oraz specjalnych uzdolnieniach ucznia.

Oceny sa jawne dla ucznia i jego rodzicow (opickunow prawnych).

Na wniosek ucznia lub jego rodzicow (opiekunow prawnych) sprawdzone i ocenione pisemne prace kontrolne sa udostgpniane do

wgladu uczniowi lub jego rodzicom (opiekunom prawnym).
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2. Kryteria oceniania poszczegélnych form aktywnosci
Ocenie podlegaja: sprawdziany, kartkowki, ¢wiczenia praktyczne, odpowiedzi ustne, praca na lekcji, prace dodatkowe oraz szczegdlne osiggnig-
cia.
Kartkéwki sa przeprowadzane w formie pisemnej, a ich celem jest sprawdzenie wiadomos$ci I umiejgtnosci ucznia z zakresu pro-
gramowego ostatnich jednostek lekcyjnych (maksymalnie trzech).
» Nauczyciel nie ma obowigzku uprzedzania uczniow o terminie i zakresie programowym kartkowki.
+ Kartkowka powinna by¢ tak skonstruowana /zrealizowane trzy ostatnie tematy lekcji/, aby uczen mogt wykona¢ wszystkie
polecenia w czasie nie dtuzszym niz 15 minut.
*  Mozliwos¢ poprawy kazdej oceny w terminie ustalonym z nauczycielem.

Odpowiedz ustna obejmuje zakres programowy aktualnie realizowanego dziatu. Oceniajac ja, nauczyciel bierze pod uwage:
» zgodnos$¢ wypowiedzi z postawionym pytaniem,
* wlasciwe postugiwanie si¢ pojeciami,

AKktywnos$¢ i praca ucznia na lekcji sa oceniane za pomocg pluséw i minusow lub oceny.
* Plus uczen moze uzyska¢ m.in. za samodzielne wykonanie krotkiej pracy na lekcji, krotkg poprawng odpowiedz ustng, aktywna
prac¢ w grupie, pomoc kolezenska na lekcji przy rozwigzywaniu problemu, przygotowanie do lekc;ji.
* Minus uczen moze uzyska¢ m.in. za nieprzygotowanie do lekcji (np. brak podrecznika, zeszytu, plikow potrzebnych do
wykonania zadania), brak zaangazowania na lekcji.



Prace dodatkowe obejmuja dodatkowe zadania dla zainteresowanych uczniéw, prace projektowe wykonane indywidualnie lub zespo-
towo, wykonanie pomocy naukowych, prezentacji. Oceniajac ten rodzaj pracy, nauczyciel bierze pod uwage m.in.:

warto$¢ merytoryczng pracy,

stopien zaangazowania W Wykonanie pracy,
estetyke wykonania,

wktad pracy ucznia,

sposob prezentacji,

oryginalnos¢ i pomystowos$¢ pracy.

Szczegolne osiggniecia uczniow, w tym udzial w konkursach przedmiotowych (szkolnych i miedzyszkolnych), sa oceniane zgodnie _
z regulaminami konkurséw oraz ocenianiem wewnatrzszkolnym (Statut Szkoty Podstawowej w Pustelniku, rozdziat 8).

Wymagania stanowia podstawe do okreslenia poziomu opanowania przez ucznidw podstawy programowej i1 stuza do ustalania ocen klasy-
fikacyjnych z poszczeg6lnych zaje¢ edukacyjnych i ich uzasadniania. Sa one dostosowywane do indywidualnych potrzeb rozwojowych

oraz mozliwo$ci uczniow.

3. Zasady uzupelniania brakéw i poprawiania ocen

1. Kazda ocen¢ mozna poprawic.

2. Nauczyciel informuje ucznia o otrzymanej ocenie z ostatniej pracy bezposrednio po jej wystawieniu.

3. Rodzice (opiekunowie prawni) moga uzyska¢ szczegotowe informacje o wynikach i postepach w pracy ucznia podczas indywidualnych kontaktow z na-

uczycielem /wedlug harmonogramu spotkan przyjetych przez szkote/.

4. Uczen ma obowigzek uzupetni¢ braki w wiedzy i umiejetnosciach np. nieobecno$¢, biorac udziat w zajeciach wyrownawczych lub droga

indywidualnych konsultacji z nauczycielem.
5. Sposob poprawiania klasyfikacyjnej oceny potrocznej lub rocznej reguluje Statut Szkoty Podstawowej w Pustelniku, rozdziat 8.

Wymagania edukacyjne zostaly dostosowane do mozliwosci psychofizycznych uczniow.

Wymagania do-

Wymagania wy-

Tytul Numer i temat lek- |  Wymagania ko- Wymagania pod- Wymagania roz-
W podreczniku cji nieczne (ocena do- stawowe (ocena szerzajace (ocena | pelniajace (ocena | Kraczajace (ocena
puszczajaca). dostateczna). dobra). bardzo dobra). celujaca).
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:

WYMAGANIA PROGRAMOWE NA OCENE SRODROCZNA




1. KOMPUTER I SIECI KOMPUTEROWE 5 h

1.1. Komputer w
zyciu czlowieka

1.1 2. Komputer w
zyciu czlowieka

eprzestrzega zasad
bezpiecznej
i higienicznej pra-
cy przy kompute-
rze

ekompresuje
I dekompresuje
pliki i foldery

e0OmMawia podsta-
wowe jednostki
pamigci masowej
ewstawia do doku-
mentu znaki, ko-
rzystajac z kodow
ASCII
ezabezpiecza kom-
puter przed dziata-
niem ztosliwego
oprogramowania
eWwymienia i opisuje
rodzaje licencji na
oprogramowanie

ewyjasnia, czym
jest system binarny
(dwojkowy)
i dlaczego jest
uzywany do zapi-
sywania danych
w komputerze
ewykonuje kopie
bezpieczenstwa
swoich plikow

ezamienia liczby
Z systemu dziesiet-
nego na dwojkowy

1.2. Budowa
i dzialanie sieci
komputerowej

3. Budowa
i dzialanie sieci
komputerowej

ewyjasnia, czym
jest sie¢ kompute-
rowa

ewymienia podsta-
wowe klasy sieci
komputerowych

ewyjasnia, czym
jest internet

eomawia podziat
sieci ze wzgledu
na wielkos¢

esprawdza parame-
try sieci kompute-
rowej w systemie
Windows

ezmienia ustawienia
sieci komputero-
wej w systemie
Windows

1.3. Sposoby wy-
korzystania inter-
netu

4.15. Sposoby wy-
korzystania inter-
netu

ewymienia dwie
ustugi dostepne
w internecie
eOtwiera strony in-
ternetowe
W przegladarce

ewymienia cztery
ustugi dostepne
w internecie
ewyjasnia, czym
jest chmura obli-
czeniowa
ewyszukuje infor-
macje w internecie
eszanuje prawa au-
torskie, wykorzy-
stujgc materiaty
pobrane z internetu

ewymienia szes¢
ustug dostepnych
w internecie

eumieszcza pliki
w chmurze obli-
czeniowej

eOpisuje proces
tworzenia cyfrowej
tozsamosci

edba o swoje bez-
pieczenstwo pod-
czas korzystania
z internetu

eprzestrzega zasad
netykiety, komuni-
kujac si¢ przez in-
ternet

ewymienia osiem
ustug dostepnych
w internecie

ewspotpracuje nad
dokumentami, wy-
korzystujac chmu-
re obliczeniowa

eopisuje licencje na
zasoby
w internecie

epublikuje wlasne
tresci w internecie,
przydzielajac im
licencje typu Cre-
ative Commons




2. STRONY WWW 3 h

2.1. Zasady two-
rzenia stron inter-
netowych

6. Zasady tworze-
nia stron interne-
towych

ewyjasnia, czym
jest strona interne-
towa

eopisuje budowe
witryny interneto-
wej

eomawia budowg
znacznika HTML

eWymienia podsta-
wowe znaczniki
HTML

etworzy prostg stro-
n¢ internetowa w

ewykorzystuje
znaczniki forma-
towania do zmiany
wygladu tworzonej
strony internetowej
ekorzysta
Z mozliwosci kolo-

ewyswietla
i analizuje kod
strony HTML, ko-
rzystajac
Z narzedzi przegla-
darki internetowej
eotwiera dokument

jezyku HTML rowania sktadni HTML do edycji

| zapisuje ja kodu HTML w w dowolnym edy-

w pliku edytorze obstugu- torze tekstu
jacym te funkcje¢

edo formatowania
wygladu strony
wykorzystuje
znaczniki nieoma-
wiane na lekcji

2.2. Tworzymy

7.18. Tworzymy

etworzy strong in-

eplanuje kolejne

eUmieszcza na stro-

eUmieszcza na stro-

etworzgc stron¢

wlasng strone wlasna strone ternetowg etapy wykonywa- nie listy punkto- nie obrazy i tabele | internetowa, wyko-
WWwWwW WWW W jezyku HTML nia strony interne- | wane oraz nume- rzystuje dodatko-
towej rowane we technologie,
np. CSS lub Ja-
vaScript

3. GRAFIKA KOMPUTEROWA 6 h

3.1. Tworzenie
i modyfikowanie
obrazow

9.1 10. Tworzenie
i modyfikowanie
obrazow

etworzy rysunek za
pomoca podsta-
wowych narzgdzi
programu GIMP i
zapisuje go w pli-
ku

ezaznacza fragmen-
ty obrazu

ewykorzystuje
schowek do ko-
piowania
i wklejania frag-
mentow obrazu

eOMawia znaczenie
warstw obrazu
W programie
GIMP

etworzy i usuwa
warstwy
W programie
GIMP

eUmieszcza napisy
na obrazie
W programie
GIMP

ezapisuje rysunki
W réznych forma-
tach graficznych

euzywa narze¢dzi
zaznaczania do-
stepnych
w programie
GIMP

ezmienia kolejnos¢
warstw obrazu
W programie
GIMP

e0pisuje podstawo-
we formaty gra-
ficzne

swykorzystuje war-
stwy, tworzac ry-
sunki w programie
GIMP

erysuje figury geo-
metryczne, wyko-

elaczy warstwy
w obrazach two-
rzonych
w programie
GIMP
ewykorzystuje filtry
programu GIMP
do poprawiania ja-
kosci zdjec
stworzy fotomonta-
Ze W programie
GIMP

etworzac rysunki
W programie
GIMP, wykorzy-
stuje narzedzia
nieomoéwione na
lekcji




rzystujac narzedzia
zaznaczania

W programie
GIMP

3.2. Animacje
W programie
GIMP

11.112. Animacje
w programie
GIMP

ewyjasnia, czym
jest animacja

edodaje gotowe
animacje do obra-
z6w wykorzystujac

edodaje gotowe
animacje dla kilku
fragmentow obra-

etworzy animacje
poklatkowg, wyko-
rzystujgc warstwy

eprzedstawia proste
historie poprzez
animacje utworzo-

filtry programu zu: odtwarzane W programie ne w programie
GIMP jednoczesnie oraz GIMP GIMP
odtwarzane po ko-
lei
3.3. Tworzenie 13.-15. Tworzenie | ewspolpracuje eplanuje prace ewyszukuje, zbiera | swykorzystuje eplanuje prace
plakatu — zadanie | plakatu — zadanie W grupie, przygo- W grupie poprzez i samodzielnie chmure oblicze- W grupie
projektowe projektowe towujac plakat przydzielanie za- tworzy materiaty niowg do zbierania | i wspotpracuje
dan poszczegodl- niezbedne do wy- materiatow nie- Z jej cztonkami,
nym jej cztonkom konania plakatu zbednych do wy- przygotowujac

eprzestrzega praw
autorskich podczas
zbierania materia-
tow do projektu

konania plakatu

dowolny projekt

WYMAGANIA PROGRAMOWE NA OCENE ROCZNA ZUWZ

GLEDNIENIEM OCENY SRODROCZNEJ

4. PRACA Z DOKUMENTEM TEKSTOWYM 10 h

4.1. Opracowywa-
nie tekstu

16.1 17. Opraco-
wywanie tekstu

etworzy rozne do-
kumenty tekstowe
I zapisuje je w pli-
kach

eotwiera i edytuje
zapisane dokumen-
ty tekstowe

eredaguje przygo-
towane dokumenty
tekstowe, prze-
strzegajac odpo-
wiednich zasad
edostosowuje forme
tekstu do jego
przeznaczenia
ekorzysta
z tabulatora do
ustawiania tekstu
w kolumnach
eustawia wcigcia
w dokumencie tek-
stowym, wykorzy-

swykorzystuje kapi-
taliki i wersaliki do
przedstawienia
réznych elemen-
tow dokumentu
tekstowego

eustawia rozne ro-
dzaje tabulatorow,
wykorzystujac se-
lektor tabulatorow

esprawdza liczbe
wyrazow, znakow,
wierszy 1 akapitow
w dokumencie tek-
stowym za pomoca

ekopiuje formato-
wanie pomi¢dzy
fragmentami tek-
stu, korzystajac z
Malarza forma-
tow

esprawdza popraw-
no$¢ ortograficzng
tekstu za pomoca
stownika ortogra-
ficznego

ewyszukuje wyrazy
bliskoznaczne, ko-
rzystajac ze stow-
nika synonimow

eprzygotowuje este-
tyczne projekty
dokumentow tek-
stowych do wyko-
rzystania w zyciu
codziennym, takie
jak: zaproszenia na
uroczystosci, oglo-
szenia, podania,
listy




stujgc suwaki na
linijce

Statystyki wyra-

Z0W

ezamienia okreslone
wyrazy w calym
dokumencie tek-
stowym, korzysta-
jac z opcji Znajdz
i zamien

4.2. Wstawianie
obrazéw i innych
obiektow do do-
kumentu

18.119. Wstawia-
nie obrazow i in-
nych obiektow do
dokumentu

ewstawia obrazy do
dokumentu tek-
stowego

ewstawia tabele do
dokumentu tek-
stowego

ezmienia potozenie
obrazu wzgledem
tekstu

eformatuje tabele
w dokumencie tek-
stowym

ewstawia symbole
do dokumentu tek-
stowego

ezmienia kolejno$¢
elementow gra-
ficznych
w dokumencie tek-
stowym

ewstawia grafiki
SmartArt do do-
kumentu teksto-
wego

eumieszcza
w dokumencie tek-
stowym pola tek-
stowe i zmienia ich
formatowanie

e0sadza obraz
w dokumencie tek-
stowym

ewstawia zrzut
ekranu do doku-
mentu tekstowego

erozdziela tekst
pomiedzy kilka pol
tekstowych, two-
rzac tacza miedzy
nimi

ewstawia rOwnania
do dokumentu tek-
stowego

ewstawia do doku-
mentu tekstowego
inne, poza obra-
zami, obiekty osa-
dzone, np. arkusz
kalkulacyjny

4.3. Praca nad do-
kumentem wielo-

20.i121. Praca nad
dokumentem wie-

swykorzystuje style
do formatowania

ewpisuje informacje
do nagtowka

etworzy spis tresci
z wykorzystaniem

etworzy przypisy
dolne 1 koncowe

eprzygotowuje roz-
budowane doku-

stronicowym lostronicowym r6znych fragmen- I stopki dokumentu | stylow nagtowko- menty tekstowe,
tow tekstu wych takie jak referaty
edzieli dokument na | wypracowania
logiczne czgsci
4.4. Przygotowanie | 22-24. Przygoto- ewspoOlpracuje eplanuje prace ewyszukuje, zbiera | swykorzystuje eplanuje prace
e-gazetki — zadanie | wanie W grupie, przygo- W grupie poprzez i samodzielnie chmure oblicze- w grupie
projektowe e-gazetki — zadanie | towujac przydzielanie za- tworzy materiaty niowg do zbierania | i wspotpracuje
projektowe e-gazetke dan poszczegol- niezbg¢dne do wy- materiatlow nie- Z jej cztonkami,
nym jej cztonkom konania zbednych do wy- przygotowujac
e-gazetki konania dowolny projekt
eprzestrzega praw e-gazetki

autorskich podczas
zbierania materia-
tow do projektu

5. PREZENTACJE MULTIMEDIALNE | FILMY 4 h




5.1. Praca nad pre-
zentacja multime-
dialna

25.1 26. Praca nad
prezentacja mul-
timedialna

eprzygotowuje pre-
zentacje multime-
dialna i zapisuje ja
w pliku

ezapisuje prezenta-
cj¢ jako pokaz
slajdow

eplanuje prace nad
prezentacjg oraz jej
uktad

eumieszcza
w prezentacji slajd
ze spisem tresci

euruchamia pokaz
slajdow

eprojektuje wyglad
slajdow zgodnie
Z ogolnie przyje-
tymi zasadami do-
brych prezentacji

edodaje do slajdow
obrazy, grafiki
SmartArt

edodaje do elemen-
tow na slajdach
animacje i zmienia
ich parametry

eprzygotowuje nie-
standardowy pokaz
slajdow

enagrywa zawartosc¢
ekranu i umieszcza
nagranie
W prezentacji

ewyréwnuje ele-
menty na slajdzie
w pionie i w po-
ziomie oraz
wzgledem innych
elementow
edodaje do slajdow
dzwigki i filmy
edodaje do slajdow
efekty przejs$cia
edodaje do slajdow
hiperlagcza
i przyciski akcji

eprzygotowuje pre-
zentacje multime-
dialne, wykorzy-
stujgc narzedzia
nieomoéwione na

lekcji

5.2. Tworzenie
i obrobka filmow

27.128. Tworzenie
i obrobka filmow

etworzy projekt
filmu w programie
Shotcut

edodaje nowe klipy
do projektu filmu

eWwymienia rodzaje
formatow plikow
filmowych

edodaje przejscia
migdzy klipami
w projekcie filmu

eusuwa fragmenty
filmu

ezapisuje film
W réznych forma-
tach wideo

edodaje napisy do
filmu

edodaje filtry do
scen w filmie

edodaje Sciezke
dzwigkowy do fil-
mu

eprzygotowuje pro-
jekt filmowy
0 przemyslanej
I zaplanowanej fa-
bule,
z wykorzystaniem
r6znych mozliwo-
$ci programu Shot-
cut

Po zrealizowaniu podstawy programowej moga by¢ przeprowadzone zajecia lekcyjne /w miarg dostepnego czasu/ z zakresu podstaw projektowania przed-

miotow 3D.




