
Kryteria i wymagania na poszczególne oceny - informatyka kl. VII 

1. Ogólne zasady oceniania uczniów 

 

1. Ocenianie osiągnięć edukacyjnych ucznia polega na rozpoznawaniu przez nauczyciela postępów w opanowaniu przez ucznia wiadomości 

i umiejętności. Nauczyciel powinien analizować i oceniać poziom wiedzy i umiejętności ucznia w stosunku do wymagań edukacyjnych 

wynikających z podstawy programowej i realizowanych w szkole programów nauczania (opracowanych zgodnie z podstawą programo-

wą danego przedmiotu). 

2. Nauczyciel ma za zadanie: 

• informować ucznia o poziomie jego osiągnięć edukacyjnych oraz o postępach w tym zakresie, 

• pomagać uczniowi w samodzielnym planowaniu jego rozwoju, 

• motywować ucznia do dalszych postępów w nauce, 

• informować rodziców (opiekunów prawnych) o postępach, trudnościach w nauce oraz specjalnych uzdolnieniach ucznia. 

3. Oceny są jawne dla ucznia i jego rodziców (opiekunów prawnych). 
4. Na wniosek ucznia lub jego rodziców (opiekunów prawnych) sprawdzone i ocenione pisemne prace kontrolne są udostępniane do 

wglądu uczniowi lub jego rodzicom (opiekunom prawnym). 

2. Kryteria oceniania poszczególnych form aktywności 

Ocenie podlegają: sprawdziany, kartkówki, ćwiczenia praktyczne, odpowiedzi ustne, praca na lekcji, prace dodatkowe oraz szczególne osiągnię-

cia. 

Kartkówki są przeprowadzane w formie pisemnej, a ich celem jest sprawdzenie wiadomości i umiejętności ucznia z zakresu pro-

gramowego ostatnich jednostek lekcyjnych (maksymalnie trzech). 

• Nauczyciel nie ma obowiązku uprzedzania uczniów o terminie i zakresie programowym kartkówki. 

• Kartkówka powinna być tak skonstruowana /zrealizowane trzy ostatnie tematy lekcji/, aby uczeń mógł wykonać wszystkie 

polecenia w czasie nie dłuższym niż 15 minut. 

• Możliwość poprawy każdej oceny w terminie ustalonym z nauczycielem. 

 

Odpowiedź ustna obejmuje zakres programowy aktualnie realizowanego działu. Oceniając ją, nauczyciel bierze pod uwagę: 

• zgodność wypowiedzi z postawionym pytaniem, 

• właściwe posługiwanie się pojęciami, 

 

Aktywność i praca ucznia na lekcji są oceniane za pomocą plusów i minusów lub oceny. 

• Plus uczeń może uzyskać m.in. za samodzielne wykonanie krótkiej pracy na lekcji, krótką poprawną odpowiedź ustną, aktywną 

pracę w grupie, pomoc koleżeńską na lekcji przy rozwiązywaniu problemu, przygotowanie do lekcji. 

• Minus uczeń może uzyskać m.in. za nieprzygotowanie do lekcji (np. brak podręcznika, zeszytu, plików potrzebnych do 

wykonania zadania), brak zaangażowania na lekcji. 



 

 

Prace dodatkowe obejmują dodatkowe zadania dla zainteresowanych uczniów, prace projektowe wykonane indywidualnie lub zespo-

łowo, wykonanie pomocy naukowych, prezentacji. Oceniając ten rodzaj pracy, nauczyciel bierze pod uwagę m.in.: 

• wartość merytoryczną pracy, 

• stopień zaangażowania w wykonanie pracy, 

• estetykę wykonania, 

• wkład pracy ucznia, 

• sposób prezentacji, 

• oryginalność i pomysłowość pracy. 

 

Szczególne osiągnięcia uczniów, w tym udział w konkursach przedmiotowych (szkolnych i międzyszkolnych), są oceniane zgodnie  

z regulaminami konkursów oraz ocenianiem wewnątrzszkolnym (Statut Szkoły Podstawowej w Pustelniku, rozdział 8). 

Wymagania stanowią podstawę do określenia poziomu opanowania przez uczniów podstawy programowej i służą do ustalania ocen klasy-

fikacyjnych z poszczególnych zajęć edukacyjnych i ich uzasadniania. Są one dostosowywane do indywidualnych potrzeb rozwojowych 

oraz możliwości uczniów. 

3. Zasady uzupełniania braków i poprawiania ocen 

1. Każdą ocenę można poprawić. 

2. Nauczyciel informuje ucznia o otrzymanej ocenie z ostatniej pracy bezpośrednio po jej wystawieniu. 

3. Rodzice (opiekunowie prawni) mogą uzyskać szczegółowe informacje o wynikach i postępach w pracy ucznia podczas indywidualnych kontaktów z na- 

uczycielem /według harmonogramu spotkań przyjętych przez szkołę/. 

4. Uczeń ma obowiązek uzupełnić braki w wiedzy i umiejętnościach np. nieobecność, biorąc udział w zajęciach wyrównawczych lub drogą 

indywidualnych konsultacji z nauczycielem. 

5. Sposób poprawiania klasyfikacyjnej oceny półrocznej lub rocznej reguluje Statut Szkoły Podstawowej w Pustelniku, rozdział 8. 

Wymagania edukacyjne zostały dostosowane do możliwości psychofizycznych uczniów. 

 

Tytuł 

w podręczniku 

 

Numer i temat lek-

cji 
 

Wymagania ko-

nieczne (ocena do-

puszczająca). 

Uczeń: 

Wymagania pod-

stawowe (ocena 

dostateczna). 

Uczeń: 

Wymagania roz-

szerzające (ocena 

dobra). 

Uczeń: 

Wymagania do-

pełniające (ocena 

bardzo dobra). 

Uczeń: 

Wymagania wy-

kraczające (ocena 

celująca). 

Uczeń: 

WYMAGANIA PROGRAMOWE NA OCENĘ ŚRÓDROCZNĄ 



1. KOMPUTER I SIECI KOMPUTEROWE 5 h 

1.1. Komputer w 

życiu człowieka 

1. i 2. Komputer w 

życiu człowieka 

 przestrzega zasad 

bezpiecznej 

i higienicznej pra-

cy przy kompute-

rze 

 

 kompresuje 

i dekompresuje 

pliki i foldery 

 omawia podsta-

wowe jednostki 

pamięci masowej 

 wstawia do doku-

mentu znaki, ko-

rzystając z kodów 

ASCII 

 zabezpiecza kom-

puter przed działa-

niem złośliwego 

oprogramowania 

 wymienia i opisuje 

rodzaje licencji na 

oprogramowanie 

 wyjaśnia, czym 

jest system binarny 

(dwójkowy) 

i dlaczego jest 

używany do zapi-

sywania danych 

w komputerze 

 wykonuje kopię 

bezpieczeństwa 

swoich plików 

 zamienia liczby 

z systemu dziesięt-

nego na dwójkowy 

1.2. Budowa 

i działanie sieci 

komputerowej 

3. Budowa 

i działanie sieci 

komputerowej 

 wyjaśnia, czym 

jest sieć kompute-

rowa 

 wymienia podsta-

wowe klasy sieci 

komputerowych 

 wyjaśnia, czym 

jest internet 

 omawia podział 

sieci ze względu 

na wielkość 

 sprawdza parame-

try sieci kompute-

rowej w systemie 

Windows 

 zmienia ustawienia 

sieci komputero-

wej w systemie 

Windows 

1.3. Sposoby wy-

korzystania inter-

netu 

4. i 5. Sposoby wy-

korzystania inter-

netu 

 wymienia dwie 

usługi dostępne 

w internecie 

 otwiera strony in-

ternetowe 

w przeglądarce 

 wymienia cztery 

usługi dostępne 

w internecie 

 wyjaśnia, czym 

jest chmura obli-

czeniowa 

 wyszukuje infor-

macje w internecie 

 szanuje prawa au-

torskie, wykorzy-

stując materiały 

pobrane z internetu 

 wymienia sześć 

usług dostępnych 

w internecie 

 umieszcza pliki 

w chmurze obli-

czeniowej 

 opisuje proces 

tworzenia cyfrowej 

tożsamości 

 dba o swoje bez-

pieczeństwo pod-

czas korzystania 

z internetu 

 przestrzega zasad 

netykiety, komuni-

kując się przez in-

ternet 

 wymienia osiem 

usług dostępnych 

w internecie 

 współpracuje nad 

dokumentami, wy-

korzystując chmu-

rę obliczeniową 

 opisuje licencje na 

zasoby 

w internecie 

 publikuje własne 

treści w internecie, 

przydzielając im 

licencje typu Cre-

ative Commons 



2. STRONY WWW 3 h 

2.1. Zasady two-

rzenia stron inter-

netowych 

6. Zasady tworze-

nia stron interne-

towych 

 wyjaśnia, czym 

jest strona interne-

towa 

 opisuje budowę 

witryny interneto-

wej 

 omawia budowę 

znacznika HTML 

 wymienia podsta-

wowe znaczniki 

HTML 

 tworzy prostą stro-

nę internetową w 

języku HTML 

i zapisuje ją 

w pliku 

 wykorzystuje 

znaczniki forma-

towania do zmiany 

wyglądu tworzonej 

strony internetowej 

 korzysta 

z możliwości kolo-

rowania składni 

kodu HTML w 

edytorze obsługu-

jącym tę funkcję 

 wyświetla 

i analizuje kod 

strony HTML, ko-

rzystając 

z narzędzi przeglą-

darki internetowej 

 otwiera dokument 

HTML do edycji 

w dowolnym edy-

torze tekstu 

 do formatowania 

wyglądu strony 

wykorzystuje 

znaczniki nieoma-

wiane na lekcji 

2.2. Tworzymy 

własną stronę 

WWW 

7. i 8. Tworzymy 

własną stronę 

WWW 

 tworzy stronę in-

ternetową 

w języku HTML 

 planuje kolejne 

etapy wykonywa-

nia strony interne-

towej 

 umieszcza na stro-

nie listy punkto-

wane oraz nume-

rowane 

 umieszcza na stro-

nie obrazy i tabele 

 tworząc stronę 

internetową, wyko-

rzystuje dodatko-

we technologie, 

np. CSS lub Ja-

vaScript 

3. GRAFIKA KOMPUTEROWA 6 h 

3.1. Tworzenie 

i modyfikowanie 

obrazów 

9. i 10. Tworzenie 

i modyfikowanie 

obrazów 

 tworzy rysunek za 

pomocą podsta-

wowych narzędzi 

programu GIMP i 

zapisuje go w pli-

ku 

 zaznacza fragmen-

ty obrazu 

 wykorzystuje 

schowek do ko-

piowania 

i wklejania frag-

mentów obrazu 

 omawia znaczenie 

warstw obrazu 

w programie 

GIMP 

 tworzy i usuwa 

warstwy 

w programie 

GIMP 

 umieszcza napisy 

na obrazie 

w programie 

GIMP 

 zapisuje rysunki 

w różnych forma-

tach graficznych 

 używa narzędzi 

zaznaczania do-

stępnych 

w programie 

GIMP 

 zmienia kolejność 

warstw obrazu 

w programie 

GIMP 

 opisuje podstawo-

we formaty gra-

ficzne 

 wykorzystuje war-

stwy, tworząc ry-

sunki w programie 

GIMP 

 rysuje figury geo-

metryczne, wyko-

 łączy warstwy 

w obrazach two-

rzonych 

w programie 

GIMP 

 wykorzystuje filtry 

programu GIMP 

do poprawiania ja-

kości zdjęć 

 tworzy fotomonta-

że w programie 

GIMP 

 tworząc rysunki 

w programie 

GIMP, wykorzy-

stuje narzędzia 

nieomówione na 

lekcji 



rzystując narzędzia 

zaznaczania 

w programie 

GIMP 

3.2. Animacje 

w programie 

GIMP 

11. i 12. Animacje 

w programie 

GIMP 

 wyjaśnia, czym 

jest animacja 

 dodaje gotowe 

animacje do obra-

zów wykorzystując 

filtry programu 

GIMP 

 dodaje gotowe 

animacje dla kilku 

fragmentów obra-

zu: odtwarzane 

jednocześnie oraz 

odtwarzane po ko-

lei 

 tworzy animację 

poklatkową, wyko-

rzystując warstwy 

w programie 

GIMP 

 przedstawia proste 

historie poprzez 

animacje utworzo-

ne w programie 

GIMP 

3.3. Tworzenie 

plakatu – zadanie 

projektowe 

13.–15. Tworzenie 

plakatu – zadanie 

projektowe 

 współpracuje 

w grupie, przygo-

towując plakat 

 planuje pracę 

w grupie poprzez 

przydzielanie za-

dań poszczegól-

nym jej członkom 

 wyszukuje, zbiera 

i samodzielnie 

tworzy materiały 

niezbędne do wy-

konania plakatu 

 przestrzega praw 

autorskich podczas 

zbierania materia-

łów do projektu 

 wykorzystuje 

chmurę oblicze-

niową do zbierania 

materiałów nie-

zbędnych do wy-

konania plakatu 

 planuje pracę 

w grupie 

i współpracuje 

z jej członkami, 

przygotowując 

dowolny projekt 

WYMAGANIA PROGRAMOWE NA OCENĘ ROCZNĄ Z UWZGLĘDNIENIEM OCENY ŚRÓDROCZNEJ 

4. PRACA Z DOKUMENTEM TEKSTOWYM 10 h 

4.1. Opracowywa-

nie tekstu 

16. i 17. Opraco-

wywanie tekstu 

 tworzy różne do-

kumenty tekstowe 

i zapisuje je w pli-

kach 

 otwiera i edytuje 

zapisane dokumen-

ty tekstowe 

 redaguje przygo-

towane dokumenty 

tekstowe, prze-

strzegając odpo-

wiednich zasad 

 dostosowuje formę 

tekstu do jego 

przeznaczenia 

 korzysta 

z tabulatora do 

ustawiania tekstu 

w kolumnach 

 ustawia wcięcia 

w dokumencie tek-

stowym, wykorzy-

 wykorzystuje kapi-

taliki i wersaliki do 

przedstawienia 

różnych elemen-

tów dokumentu 

tekstowego 

 ustawia różne ro-

dzaje tabulatorów, 

wykorzystując se-

lektor tabulatorów 

 sprawdza liczbę 

wyrazów, znaków, 

wierszy i akapitów 

w dokumencie tek-

stowym za pomocą 

 kopiuje formato-

wanie pomiędzy 

fragmentami tek-

stu, korzystając z 

Malarza forma-

tów 

 sprawdza popraw-

ność ortograficzną 

tekstu za pomocą 

słownika ortogra-

ficznego 

 wyszukuje wyrazy 

bliskoznaczne, ko-

rzystając ze słow-

nika synonimów 

 przygotowuje este-

tyczne projekty 

dokumentów tek-

stowych do wyko-

rzystania w życiu 

codziennym, takie 

jak: zaproszenia na 

uroczystości, ogło-

szenia, podania, 

listy 



stując suwaki na 

linijce 
Statystyki wyra-

zów 
 zamienia określone 

wyrazy w całym 

dokumencie tek-

stowym, korzysta-

jąc z opcji Znajdź 

i zamień 

4.2. Wstawianie 

obrazów i innych 

obiektów do do-

kumentu 

18. i 19. Wstawia-

nie obrazów i in-

nych obiektów do 

dokumentu 

 wstawia obrazy do 

dokumentu tek-

stowego 

 wstawia tabele do 

dokumentu tek-

stowego 

 zmienia położenie 

obrazu względem 

tekstu 

 formatuje tabele 

w dokumencie tek-

stowym 

 wstawia symbole 

do dokumentu tek-

stowego 

 zmienia kolejność 

elementów gra-

ficznych 

w dokumencie tek-

stowym 

 wstawia grafiki 

SmartArt do do-

kumentu teksto-

wego 

 umieszcza 

w dokumencie tek-

stowym pola tek-

stowe i zmienia ich 

formatowanie 

 osadza obraz 

w dokumencie tek-

stowym 

 wstawia zrzut 

ekranu do doku-

mentu tekstowego 

 rozdziela tekst 

pomiędzy kilka pól 

tekstowych, two-

rząc łącza między 

nimi 

 wstawia równania 

do dokumentu tek-

stowego 

 wstawia do doku-

mentu tekstowego 

inne, poza obra-

zami, obiekty osa-

dzone, np. arkusz 

kalkulacyjny 

4.3. Praca nad do-

kumentem wielo-

stronicowym 

20. i 21. Praca nad 

dokumentem wie-

lostronicowym 

 wykorzystuje style 

do formatowania 

różnych fragmen-

tów tekstu 

 wpisuje informacje 

do nagłówka 

i stopki dokumentu 

 tworzy spis treści 

z wykorzystaniem 

stylów nagłówko-

wych 

 dzieli dokument na 

logiczne części 

 tworzy przypisy 

dolne i końcowe 

 przygotowuje roz-

budowane doku-

menty tekstowe, 

takie jak referaty 

i wypracowania 

4.4. Przygotowanie 

e-gazetki – zadanie 

projektowe 

22–24. Przygoto-

wanie  

e-gazetki – zadanie 

projektowe 

 współpracuje 

w grupie, przygo-

towując  

e-gazetkę 

 planuje pracę 

w grupie poprzez 

przydzielanie za-

dań poszczegól-

nym jej członkom 

 wyszukuje, zbiera 

i samodzielnie 

tworzy materiały 

niezbędne do wy-

konania  

e-gazetki 

 przestrzega praw 

autorskich podczas 

zbierania materia-

łów do projektu 

 wykorzystuje 

chmurę oblicze-

niową do zbierania 

materiałów nie-

zbędnych do wy-

konania  

e-gazetki 

 planuje pracę 

w grupie 

i współpracuje 

z jej członkami, 

przygotowując 

dowolny projekt 

5. PREZENTACJE MULTIMEDIALNE I FILMY 4 h 



5.1. Praca nad pre-

zentacją multime-

dialną 

25. i 26. Praca nad 

prezentacją mul-

timedialną 

 przygotowuje pre-

zentację multime-

dialną i zapisuje ją 

w pliku 

 zapisuje prezenta-

cję jako pokaz 

slajdów 

 planuje pracę nad 

prezentacją oraz jej 

układ 

 umieszcza 

w prezentacji slajd 

ze spisem treści 

 uruchamia pokaz 

slajdów 

 projektuje wygląd 

slajdów zgodnie 

z ogólnie przyję-

tymi zasadami do-

brych prezentacji 

 dodaje do slajdów 

obrazy, grafiki 

SmartArt 

 dodaje do elemen-

tów na slajdach 

animacje i zmienia 

ich parametry 

 przygotowuje nie-

standardowy pokaz 

slajdów 

 nagrywa zawartość 

ekranu i umieszcza 

nagranie 

w prezentacji 

 wyrównuje ele-

menty na slajdzie 

w pionie i w po-

ziomie oraz 

względem innych 

elementów 

 dodaje do slajdów 

dźwięki i filmy 

 dodaje do slajdów 

efekty przejścia 

 dodaje do slajdów 

hiperłącza 

i przyciski akcji 

 przygotowuje pre-

zentacje multime-

dialne, wykorzy-

stując narzędzia 

nieomówione na 

lekcji 

5.2. Tworzenie 

i obróbka filmów 

27. i 28. Tworzenie 

i obróbka filmów 

 tworzy projekt 

filmu w programie 

Shotcut 

 dodaje nowe klipy 

do projektu filmu 

 wymienia rodzaje 

formatów plików 

filmowych 

 dodaje przejścia 

między klipami 

w projekcie filmu 

 usuwa fragmenty 

filmu 

 zapisuje film 

w różnych forma-

tach wideo 

 dodaje napisy do 

filmu 

 dodaje filtry do 

scen w filmie 

 dodaje ścieżkę 

dźwiękową do fil-

mu 

 przygotowuje pro-

jekt filmowy 

o przemyślanej 

i zaplanowanej fa-

bule, 

z wykorzystaniem 

różnych możliwo-

ści programu Shot-

cut 

 

Po zrealizowaniu podstawy programowej mogą być przeprowadzone zajęcia lekcyjne /w miarę dostępnego czasu/ z zakresu podstaw projektowania przed-

miotów 3D. 


