Kryteria i wymagania na poszczegélne oceny - informatyka kl. VI

1. Ogélne zasady oceniania uczniéw

1.

B w

Ocenianie osiggnie¢ edukacyjnych ucznia polega na rozpoznawaniu przez nauczyciela postepéw W opanowaniu przez ucznia wiadomosci
1 umiejetnosci. Nauczyciel powinien analizowac 1 ocenia¢ poziom wiedzy i umiejetnosci ucznia w stosunku do wymagan edukacyjnych
wynikajacych z podstawy programowej i1 realizowanych w szkole programoéw nauczania (opracowanych zgodnie z podstawa
programowg danego przedmiotu).
Nauczyciel ma za zadanie:

+ informowac ucznia o poziomie jego osiaggnie¢ edukacyjnych oraz o postepach w tym zakresie,

» pomagaé uczniowi w samodzielnym planowaniu jego rozwoju,

» motywowac ucznia do dalszych postgpow w nauce,

* informowac rodzicow (opiekunow prawnych) o postepach, trudnos$ciach w nauce oraz specjalnych uzdolnieniach ucznia.
Oceny sa jawne dla ucznia i jego rodzicow (opickunow prawnych).
Na wniosek ucznia lub jego rodzicow (opickunow prawnych) sprawdzone i ocenione pisemne prace kontrolne sa udostgpniane do
wgladu uczniowi lub jego rodzicom (opiekunom prawnym).

2. Kryteria oceniania poszczegélnych form aktywnosci
Ocenie podlegaja: sprawdziany, kartkowki, ¢wiczenia praktyczne, odpowiedzi ustne, praca na lekcji, prace dodatkowe oraz szczeg6lne
osiggnigcia.

Kartkéwki sa przeprowadzane w formie pisemnej, a ich celem jest sprawdzenie wiadomosci i umiejetnosci ucznia z zakresu
programowego ostatnich jednostek lekcyjnych (maksymalnie trzech).
» Nauczyciel nie ma obowiazku uprzedzania uczniéw o terminie i zakresie programowym kartkowki.
« Kartkéwka powinna by¢ tak skonstruowana /zrealizowane trzy ostatnie tematy lekcji/, aby uczen mogt wykona¢ wszystkie
polecenia w czasie nie dtuzszym niz 15 minut.
*  Mozliwos¢ poprawy kazdej oceny w terminie ustalonym z nauczycielem.

Odpowiedz ustna obejmuje zakres programowy aktualnie realizowanego dziatu. Oceniajac ja, nauczyciel bierze pod uwage:
» zgodno$¢ wypowiedzi z postawionym pytaniem,
+ wlasciwe postugiwanie si¢ pojeciami,

Aktywnos$¢ | praca ucznia na lekcji sa oceniane za pomocg pluséw i minusow lub oceny.
* Plus uczen moze uzyska¢ m.in. za samodzielne wykonanie krotkiej pracy na lekcji, krotka poprawna odpowiedzZ ustna, aktywna
prace w grupie, pomoc kolezenska na lekcji przy rozwigzywaniu problemu, przygotowanie do lekcji.
* Minus uczen moze uzyska¢ m.in. za nieprzygotowanie do lekcji (np. brak podrecznika, zeszytu, plikow potrzebnych do
wykonania zadania), brak zaangazowania na lekcji.



Prace dodatkowe obejmujg dodatkowe zadania dla zainteresowanych uczniéw, prace projektowe wykonane indywidualnie lub
zespolowo, wykonanie pomocy naukowych, prezentacji. Oceniajac ten rodzaj pracy, nauczyciel bierze pod uwage m.in.:

* warto$¢ merytoryczng pracy,

 stopien zaangazowania W Wykonanie pracy,

+ estetyke wykonania,

» wklad pracy ucznia,

* sposob prezentacji,

+ oryginalno$¢ i pomystowos$¢ pracy.

Szczegolne osiagniecia uczniow, w tym udzial w konkursach przedmiotowych (szkolnych i migdzyszkolnych), sa oceniane zgodnie _
z regulaminami konkurs6w oraz ocenianiem wewnatrzszkolnym (Statut Szkoty Podstawowej w Pustelniku, rozdziat 8).

Wymagania stanowig podstawe do okreslenia poziomu opanowania przez uczniéw podstawy programowej 1 stluza do ustalania ocen
klasyfikacyjnych z poszczegdlnych zaje¢ edukacyjnych i1 ich uzasadniania. Sa one dostosowywane do indywidualnych potrzeb
rozwojowych oraz mozliwosci uczniow.

3. Zasady uzupelniania brakéw i poprawiania ocen

1. Kazda ocen¢ mozna poprawic.

2. Nauczyciel informuje ucznia o otrzymanej ocenie z ostatniej pracy bezposrednio po jej wystawieniu.

3. Rodzice (opiekunowie prawni) moga uzyskac szczegdtowe informacje o wynikach i postgpach w pracy ucznia podczas indywidualnych kontaktow z na-
uczycielem /wedtug harmonogramu spotkan przyjetych przez szkote/.

4. Uczen ma obowigzek uzupetni¢ braki w wiedzy i umiejetno$ciach np. nieobecno$é, biorgc udziat w zaj¢ciach wyrownawczych lub droga
indywidualnych konsultacji z nauczycielem.

5. Sposob poprawiania klasyfikacyjnej oceny potrocznej lub rocznej reguluje Statut Szkoty Podstawowej w Pustelniku, rozdziat 8.

Wymagania edukacyjne zostaly dostosowane do mozliwosci psychofizycznych uczniow.

Tytul w podreczniku | Numer i temat lekcji| Wymagania konieczne | Wymagania podstawowe Wymagania Wymagania dopelniajace | Wymagania wykraczajace
(ocena dopuszczajaca) (ocena dostateczna) rozszerzajace (ocena (ocena bardzo dobra) (ocena celujaca)
Uczen: Uczen: dobra) Uczen: Uczen:
Uczen:

WYMAGANIA EDUKACYJNE NA OCENE SRODROCZNA
Dzial 1. Nie daj sie zlapaé. Jak bezpiecznie korzystaé z internetu?




1.1. Jaw internecie.
O komunikacji w
sieci

1. Jaw internecie.
O komunikacji w sieci

e podaje przyktady
roéznych form
komunikacji w sieci

e Wymienia zalety
i ograniczenia
komunikacji w sieci

e rozpoznaje formy
niewtasciwej

komunikacji i proponuje

podstawowe sposoby
reagowania

e zna podstawowe cechy
internetu

e wskazuje ich wlasciwe i
niewlasciwe
wykorzystanie

e proponuje wlasne zasady
dobrej komunikacji w sieci

1.2. Pulapki

w internecie. Jak
zwiekszy¢ swoje
bezpieczenstwo
w sieci?

2. Putapki

w internecie. Jak
zwigkszy¢ swoje
bezpieczenstwo
w sieci?

® zna zasady tworzenia
silnych haset

® rozpoznaje podstawowe

cechy wiadomosci
phishingowej

e wyjasnia, czym sa dane
osobowe i dlaczego ich
ochrona jest wazna

e proponuje dzialania
zwigkszajace
bezpieczenstwo
w internecie

o Swiadomie korzysta
Z internetu, unika
ryzykownych sytuacji, chroni
swoje dane

1.3. Wyszukiwanie
w internecie. Jak

3. Wyszukiwanie
w internecie. Jak

o wyszukuje proste
informacje w internecie

e stosuje cudzystow, aby
zawezi¢ wyniki

® ocenia wiarygodnos$é
treéci znalezionych

o wyszukuje grafiki objete
licencja Creative

® pordwnuje wyniki
wyszukiwania na wybrany

znalez¢ potrzebne  (znaleZ¢ potrzebne za pomocg stow wyszukiwania w internecie Commons temat z r6znych
tresci i whasciwie tresci i wladciwie kluczowych e podaje przyktady e poprawnie podaje zrodto | wyszukiwarek, wskazuje
z nich korzystaé? z nich korzystac¢? wiarygodnych zrodet wykorzystanego zdjecia réznice
informacji
1.4. Czy maszyna 4. Czy maszyna mozZe |e wyjasnia, czym jest ® podaje przyktady e Wymienia szanse e tworzy prompty tak, aby |e krytycznie analizuje tekst

moze myslec?
Sztuczna inteligencja
w nasgym gyciu®

myslec¢? Sztuczna
inteligencja w naszym
Zyciu

sztuczna inteligencja (Al)

zastosowania Al w zyciu

codziennym

i zagrozenia zwigzane
z rozwojem Al

uzyskac zamierzone

wyniki

wygenerowany przez Al

o weryfikuje jego prawdziwosé
w innych zrédtach i wskazuje
potencjalne bledy

Dzial 2. Nie tylko kalkulator. Tabele i wykresy w arkuszu kalkulacyjnym

2.1. Kartkaw
kratke.
Woprowadzenie do
programu Microsoft
Excel

5. Kartka w kratke.
Whprowadzenie do
programu Microsoft
Excel

o wprowadza dane do
komorek

e zmienia szerokos¢
kolumn

o formatuje komorki

¢ dodaje arkusze do
skoroszytu

e kopiuje i wkleja dane do

roznych arkuszy

e zmienia nazwy arkuszy
¢ zmienia kolory kart
arkuszy

e przygotowuje tabele z danymi
okreslonymi przez
nauczyciela, wykazujac si¢
estetyka i dbatoscia
0 szczegoty oraz
wykorzystujac dodatkowe
narzedzia, np. Scal
i wysrodkuj

2.2. Porzadki

w komérce.

O formatowaniu

i sortowaniu danych

6. Porzadki

w komorce.

O formatowaniu

i sortowaniu danych

® zmienia kroj, kolor
i wielko$¢ czcionki
uzytej w komorkach

o wykorzystuje
automatyczne

wypehianie, aby wstawié

do tabeli kolejne liczby

e porzadkuje dane w tabeli

wedtug okreslonych
wytycznych

e uzywa formatowania
warunkowego, aby
wyr6zni¢ okreslone
wartosci

e porzadkuje dane w tabeli
wedhug wiecej niz
jednego kryterium

o wykorzystuje formatowanie
warunkowe oraz sortowanie
danych do czytelnego
przedstawienia informacji

e korzysta z opcji Filtruj, aby
pokaza¢ okreslone dane

2.3. Budzet 7.18. Budzet o tworzy formuty do o w formutach ¢ wykonuje obliczenia, e korzysta z arkusza o wykorzystuje arkusz
kieszonkowy. kieszonkowy. obliczen wykorzystuje adresy korzystajac z funkcji kalkulacyjnego kalkulacyjny w sytuacjach
Proste obliczenia Proste obliczenia komorek SUMA oraz SREDNIA | w codziennym zyciu, np. | nietypowych, np. do

W programie w programie do tworzenia wlasnego obliczania wskaznika masy
Microsoft Excel Microsoft Excel budzetu ciata (BMI)

2.4, Demokratyczne |9.i 10. e prezentuje dane na ¢ zmienia wyglad wykresu |e dodaje lub usuwa e dobiera typ wykresu do  |e analizuje dane przedstawione

wybory. O tworzeniu
wykreséw

Demokratyczne
wybory. O tworzeniu
wykresow

wykresie

elementy wykresu

rodzaju prezentowanych
danych

na wykresie i je opisuje




2.5. Razem

w chmurach.
Zebranie

i opracowanie
danych — zadanie
projektowe

11.,12.i 13. Razem
w chmurach. Zebranie
i opracowanie danych
— zadanie projektowe

 zapisuje dane w arkuszu k
o tworzy formutly

alkulacyjnym

¢ wykorzystuje funkcje arkusza kalkulacyjnego
e prezentuje dane na wykresie

e tworzy dokumenty w chm

urze

o udostepnia innym dokumenty utworzone w chmurze
o wspolpracuje z innymi nad dokumentem zapisanym w chmurze
e gromadzi w chmurze materialy do projektu zespotowego

WYMAGANIA EDUKACYJINE NA OCENE ROCZNA Z UWZGLEDNIENIEM OCENY SRODROCZNEJ

Dzial 3. Po nitce do klebka. Tworzenie gier w programie Scratch

3.1. Razem mozemy

14.i 15. Razem

o wykorzystuje serwis

o zaktada konto w serwisie

e udostepnia wlasne

e korzysta z projektow

e zaklada z kolezankami

wiecej. mozemy wigcej. https://scratch.mit.edu do | https://scratch.mit.edu skrypty w serwisie umieszczonych w i kolegami z klasy studio na
O spotlecznosci O spotecznosci budowania skryptow w https://scratch.mit.edu serwisie stronie https://scratch.mit.edu
uzytkownikéw uzytkownikow programie Scratch https://scratch.mit.edu, i wspolnie z nimi tworzy
Scratcha Scratcha modyfikujac je wedtug projekty w Scratchu
wlasnych pomystow
3.2. Do biegu, 16.1 17. Do biegu, o buduje skrypty ¢ przygotowuje projekt gry, |e buduje skrypt e tworzy prostg gre e edytuje utworzona gre,
gotowi, start! gotowi, start! okres$lajace reakcje opisuje jej zasady powodujacy nadanie Zr¢cznosciowag dodajac wymyslone przez
Komunikaty Komunikaty duszka na klikniecie komunikatu siebie elementy
w programie Scratch |w programie Scratch e programuje skutek
odebrania komunikatu
3.3. Moje wyniki. 18. i 19. Moje wyniki. |e buduje skrypty o tworzy liste w programie | wykorzystuje liste do o tworzy gre, ktorej o rozbudowuje gre o dodatkowe
Jak zapisaé¢ dane w |Jak zapisa¢ dane w z wykorzystaniem Scratch przechowywania dziatanie polega na elementy
jednym miejscu? jednym miejscu? zmiennych wynikow gry sterowaniu obiektem na
ekranie
Dzial 4. Wyjatkowe projekty. Korzystamy z programéw graficznych
4.1. Tort ma 20.,21.122. Tort ma |e tworzy proste rysunki, |e pracuje na warstwach e Zmienia ustawienia e modyfikuje stopien krycia |e podczas pracy w programie
warstwy i cebula ma |warstwy i cebulama | wykorzystujac narzedzi w programie warstw, aby uzyskaé GIMP wykazuje si¢ wysokim
warstwy. O warstwy. O tworzeniu | podstawowe narzedzia GIMP okreslony efekt poziomem estetyki
tworzeniu grafik grafik z przybornika programu o $wiadomie wykorzystuje
z wykorzystaniem |z wykorzystaniem warstwy przy tworzeniu
warstw warstw obrazow
4.2. Zdjeé ciecie- 23.124. Zdjec cigcie- |e zmienia ustawienia o kopiuje fragmenty obrazu |e rozmazuje fragmenty e wykorzystuje warstwy do |e tworzy w programie GIMP

-giecie. Elementy
retuszu
i fotomontazu zdje¢

-giecie. Elementy
retuszu i fotomontazu
zdjed

kontrastu i jasno$ci zdjgé

i wkleja je na r6zne
warstwy

obrazu za pomocg
narzgdzia Rozmycie
Gaussa

tworzenia fotomontazy

skomplikowane fotomontaze,
np. wkleja whasne zdjecia do
obrazéw pobranych

z internetu

4.3. Moje naj...
Tworzenie projektu
w programie GIMP

25., 26. i 27. Moje
naj... Tworzenie
projektu w programie
GIMP

o tworzy strong gtéwna
projektu

e wybiera uktad elementéw
na stronie

e dodaje do projektu tlo
sekcji, wstawia tekst

o wstawia zdjecia 1 grafike
do projektu

o tworzy wielostronicowy
dokument, dodaje linki do
nawigacji migdzy
stronami

o tworzy projekt wedhug
wilasnego pomystu, dba o jego
estetyke.

4.4. Czar szkolnych
lat. Przygotowanie
pamiatkowego
obrazu — zadanie

28.,29.130. Czar
szkolnych lat.
Przygotowanie
pamiatkowego obrazu

o tworzy obrazy w programie GIMP
o wykorzystuje warstwy podczas pracy w programie GIMP
o wykorzystuje chmurg i pocztg elektroniczng do pracy nad projektem




projektowe — zadanie projektowe |

*Kursywq wyrozniono temat dodatkowy i zwigzane z nim wymagania na poszczegolne oceny.



