Kryteria i wymagania na poszczegélne oceny - informatyka kl. V

1. Ogélne zasady oceniania uczniéw

1.

B w

Ocenianie osiggnie¢ edukacyjnych ucznia polega na rozpoznawaniu przez nauczyciela postepéw W opanowaniu przez ucznia wiadomosci
1 umiejetnosci. Nauczyciel powinien analizowac 1 ocenia¢ poziom wiedzy i umiejetnosci ucznia w stosunku do wymagan edukacyjnych
wynikajacych z podstawy programowej i1 realizowanych w szkole programoéw nauczania (opracowanych zgodnie z podstawag
programowg danego przedmiotu).
Nauczyciel ma za zadanie:

+ informowac ucznia o poziomie jego osiaggnie¢ edukacyjnych oraz o postepach w tym zakresie,

» pomagaé uczniowi w samodzielnym planowaniu jego rozwoju,

» motywowac ucznia do dalszych postgpow w nauce,

* informowac rodzicow (opiekunow prawnych) o postepach, trudnos$ciach w nauce oraz specjalnych uzdolnieniach ucznia.
Oceny sa jawne dla ucznia i jego rodzicow (opickunow prawnych).
Na wniosek ucznia lub jego rodzicow (opickunow prawnych) sprawdzone i ocenione pisemne prace kontrolne sa udostgpniane do
wgladu uczniowi lub jego rodzicom (opiekunom prawnym).

2. Kryteria oceniania poszczegélnych form aktywnosci
Ocenie podlegaja: sprawdziany, kartkowki, ¢wiczenia praktyczne, odpowiedzi ustne, praca na lekcji, prace dodatkowe oraz szczeg6lne

osiggnigcia.

Kartkéwki sa przeprowadzane w formie pisemnej, a ich celem jest sprawdzenie wiadomos$ci i umiejetnosci ucznia z zakresu
programowego ostatnich jednostek lekcyjnych (maksymalnie trzech).
» Nauczyciel nie ma obowiazku uprzedzania uczniéw o terminie i zakresie programowym kartkowki.
« Kartkéwka powinna by¢ tak skonstruowana /zrealizowane trzy ostatnie tematy lekcji/, aby uczen mogt wykona¢ wszystkie
polecenia w czasie nie dtuzszym niz 15 minut.
*  Mozliwos¢ poprawy kazdej oceny w terminie ustalonym z nauczycielem.

Odpowiedz ustna obejmuje zakres programowy aktualnie realizowanego dziatu. Oceniajac ja, nauczyciel bierze pod uwage:
» zgodno$¢ wypowiedzi z postawionym pytaniem,
+ wlasciwe postugiwanie si¢ pojeciami,



Aktywnos¢ i praca ucznia na lekcji sa oceniane za pomoca plusow i minusoéw lub oceny.
* Plus uczen moze uzyska¢ m.in. za samodzielne wykonanie krétkiej pracy na lekcji, krotka poprawng odpowiedz ustng, aktywna
prac¢ w grupie, pomoc kolezenska na lekcji przy rozwigzywaniu problemu, przygotowanie do lekcji.
* Minus uczen moze uzyska¢ m.in. za nieprzygotowanie do lekcji (np. brak podrgcznika, zeszytu, plikéw potrzebnych do wykonania
zadania), brak zaangazowania na lekcji.

Prace dodatkowe obejmujg dodatkowe zadania dla zainteresowanych uczniéw, prace projektowe wykonane indywidualnie lub
zespotowo, wykonanie pomocy naukowych, prezentacji. Oceniajac ten rodzaj pracy, nauczyciel bierze pod uwage m.in.:
* wartos¢ merytoryczng pracy,
* stopien zaangazowania W Wykonanie pracy,
+ estetyke wykonania,
» wklad pracy ucznia,
* sposéb prezentacji,
+ oryginalno$¢ i pomystowos¢ pracy.

Szczegdlne osiggniecia uczniow, w tym udziat w konkursach przedmiotowych (szkolnych i migdzyszkolnych), sa oceniane zgodnie _
z regulaminami konkurséw oraz ocenianiem wewnatrzszkolnym (Statut Szkoty Podstawowej w Pustelniku, rozdziat 8).

Wymagania stanowig podstawe do okre§lenia poziomu opanowania przez ucznidw podstawy programowej i stluza do ustalania ocen
klasyfikacyjnych z poszczegdlnych zaje¢ edukacyjnych i ich uzasadniania. Sa one dostosowywane do indywidualnych potrzeb
rozwojowych oraz mozliwos$ci uczniow.

3. Zasady uzupelniania brakéw i poprawiania ocen

1. Kazda ocen¢ mozna poprawic.
2. Nauczyciel informuje ucznia o otrzymanej ocenie z ostatniej pracy bezposrednio po jej wystawieniu.
3. Rodzice (opiekunowie prawni) moga uzyskac szczegotowe informacje o wynikach i postepach w pracy ucznia podczas indywidualnych kontaktow z na-

uczycielem /wedhug harmonogramu spotkan przyjetych przez szkote/.



4. Uczen ma obowigzek uzupetnié¢ braki w wiedzy 1 umiej¢tnosciach np. nicobecnosé, bioragc udziat w zajeciach wyrownawczych lub drogg indywidualnych
konsultacji z nauczycielem.
5. Sposo6b poprawiania klasyfikacyjnej oceny potrocznej lub rocznej reguluje Statut Szkoty Podstawowej w Pustelniku, rozdziat 8.

Wymagania edukacyjne zostaly dostosowane do mozliwosci psychofizycznych uczniow.

Tytul Numer i temat |Wymagania konieczne Wymagania Wymagania Wymagania Wymagania wykraczajace
w podreczniku lekeji (ocena dopuszczajgca) | podstawowe (ocena | rozszerzajace (ocena | dopelniajace (ocena (ocena celujace)
Uczen: dostateczna) dobra) bardzo dobre) Uczen:
Uczen: Uczen: Uczen:
WYMAGANIA EDUKACYJNE NA OCENE SRODROCZNA
Dzial 1. Klawiatura zamiast piora. Piszemy w edytorze tekstu
1.1. Dokumenty bez |1. Dokumenty bez |e zmienia krdj czcionki |e ustawia pogrubienie, |e wykorzystuje skroty |e formatuje dokument |e samodzielnie dopasowuje
tajemnic. tajemnic. e zmienia wielko$é pochylenie (kursywe) klawiszowe podczas | tekstowy wedtug formatowanie dokumentu
Powtorzenie Powtorzenie czcionki i podkreslenie tekstu pracy w edytorze podanych wytycznych | do jego tresci, wykazujac
wybranych wybranych e zmienia kolor tekstu tekstu e uzywa opcji Pokaz si¢ wysokim poziomem
wiadomosci wiadomosci o wyrownuje akapitna |e podczas edycji tekstu | wszystko do estetyKki
0 edytorze tekstu |0 edytorze tekstu rézne sposoby wykorzystuje tzw. sprawdzenia e przygotowuje w grupie
e Umieszcza twardg spacje oraz formatowania tekstu plakat informujacy
w dokumencie obiekt | migkki enter e dodaje wciecia na 0 okre$lonym wydarzeniu
WordArt i formatuje |e sprawdza poczatku akapitow
go poprawnos¢
ortograficzng
i gramatyczng tekstu,
wykorzystujac
odpowiednie
narzedzia
1.2. Kolejno odlicz! |2. Kolejno odlicz! |e tworzy listy e uzywa gotowych e tworzy nowy styl do |e dobiera rodzaj listy do |e przygotowuje kronike
Style i Style i jednopoziomowe, stylow do formatowania tekstu | tworzonego dotyczaca 8-10
numerowanie numerowanie wykorzystujac formatowania tekstu w | modyfikuje istniejacy | dokumentu wynalazkow,
narzg¢dzie dokumencie styl wykorzystujac rozne
Numerowanie o stosuje listy o definiuje listy narzgdzia dostgpne w
wielopoziomowe wielopoziomowe edytorze tekstu
dostepne w edytorze
tekstu
1.3. Komorki, do  |3.i4. Komorki, do |e wymienia elementy, |e dodaje do tabeli e zmienia kolor o korzysta z narzedzia |e uzywa tabeli do
szeregu! Swiat tabel [szeregu! Swiat tabel| z ktorych sktada sie kolumny i wiersze wypehienia komoérek | Rysuj tabele do porzadkowania réznych
tabela e usuwa z tabeli oraz ich dodawania, usuwania | danych
e wstawia do kolumny i wiersze obramowania oraz zmiany wygladu wykorzystywanych
dokumentu tabele e wybiera i ustawia styl |e formatuje tekst linii tabeli W zyciu codziennym




0 okreslonej liczbie
kolumn i wierszy

tabeli z dostepnych
w edytorze tekstu

w komorkach

uzywa tabeli do
przygotowania krzyzowki

1.4. Nie tylko tekst.

5.1 6. Nie tylko

e zmienia tto strony

dodaje obramowanie

e Zmienia

e uzywa narzedzi z karty

przygotowuje w grupie

0 wstawianiu tekst. o wstawianiu | dokumentu strony obramowanie Formatowanie do komiks przestawiajacy
ilustracji ilustracji e dodaje do tekstu obraz|e wyr6znia tytut i wypehienie ksztattu| podstawowej obrobki | krotka, samodzielnie
z pliku dokumentu za pomocg |e formatuje obiekt graficznej obrazow wymyslong histori¢
e Wwstawia do opcji WordArt WordArt
dokumentu ksztatty e zmienia rozmiar i
polozenie
wstawionych
elementow graficznych
1.5. Przyrodnicze |7.i 8. Przyrodnicze |e wspdtpracuje w grupie podczas tworzenia projektu
wedrowki. wedrowki. e wykorzystuje poznane narzedzia do formatowania tekstu
Tworzenie atlasu — | Tworzenie atlasu — |o wstawia do dokumentu obrazy, ksztalty, obiekty WordArt oraz zmienia ich wyglad
zadanie projektowe |zadanie projektowe |o zmienia tlo strony oraz dodaje obramowanie

Dzial 2. Prawie jak w kinie. Ruch i muzyka w programie do tworzenia prezentacji
2.1. Tekstiobraz. |(9.i10. Tekst e dodaje slajdy do e wybiera motyw dla  |e dodaje obrazy, e przygotowuje czytelne |e zbiera materiaty, planuje
Jak stworzy¢ i obraz. Jak prezentacji tworzonej prezentacji dopasowuje ich slajdy i tworzy prezentacj¢ na
najprostsza stworzy¢ e wpisuje tytul e zmienia wariant wyglad i potozenie okreslony temat
prezentacje? najprosts;a prezentacji na motywu ¢ stosuje zasady

prezentacj¢? pierwszym slajdzie tworzenia prezentacji
2.2. Wspomnienia |11. Wspomnienia |e korzysta z opcji o dodaje podpisy pod o formatuje wstawione |e wstawia do albumu e samodzielnie
z... Tworzymy z... Tworzymy Album fotograficzny | zdjeciami zdjecia, korzystajac pola tekstowe przygotowuje prezentacje

album fotograficzny

album fotograficzny

i dodaje do niego
zdjecia z dysku

zmienia uktad obrazéw
w albumie

z narzedzi w zaktadce
Formatowanie

i ksztatty
e usuwa tlo ze zdjgcia

przedstawiajgca okreslong
histori¢, uzupetniona

o ciekawe opisy

wstawia do prezentacji
obiekt i formatuje go

2.3.Wprawi¢ $wiat
w ruch. Przejscia

i animacje

W prezentacji

12.i 13. Wprawi¢
$wiat w ruch.
Przejécia i animacje
W prezentacji

e tworzy prezentacj¢ ze
zdjeciami

wstawia do prezentacji
obiekt WordArt
dodaje przejscia
miedzy slajdami
dodaje animacje do
elementdw prezentacji

e okresla czas trwania
przejscia migdzy
slajdami

e okresla czas trwania
animacji

e dodaje dzwigki do
przejs$é i animacji

ustawia przejscia migdzy
slajdami i animacje,
dostosowujac czas ich
trwania do zawartos$ci
prezentacji

wstawia do prezentacji
obrazy wykonane

w programie Paint

i dodaje do nich Sciezki
ruchu

2.4. Nie tylko
ilustracje. Dzwigk

14. Nie tylko

ilustracje. Dzwigk

¢ dodaje do prezentacji
muzyke z pliku

ustawia odtwarzanie
wstawionej muzyki na

e zapisuje prezentacj¢
jako plik wideo

e korzysta
z dodatkowych

wykorzystuje
w prezentacji




i wideo
w prezentacji

i wideo
w prezentacji

¢ dodaje do prezentacji
film z pliku

wielu slajdach

o ustawia odtwarzanie
dzwigku w petli

e zmienia moment
odtworzenia dzwigku
lub filmu na
Automatycznie lub Po
kliknieciu

ustawien dzwigku:
stopniowej zmiany
glosnosci oraz
przycinania

korzysta

z dodatkowych
ustawien wideo:
stopniowe rozjasnianie
i Sciemnianie oraz
przycinanie

samodzielnie nagrane
dzwieki i filmy

2.5. Krotka historia.
Sterowanie
animacja.

15.i 16. Krotka
historia. Sterowanie
animacja.

e tworzy prosta
prezentacje
z obrazami pobranymi
z internetu

¢ dodaje do prezentacji
dodatkowe elementy:
ksztatty i pola
tekstowe

o formatuje dodatkowe
elementy wstawione
do prezentacji

¢ zmienia kolejnosé

i czas trwania
animacji, dopasowujac
je do historii
przedstawionej

w prezentacji

przedstawia w prezentacji
dtuzsza historig,
wykorzystujac przejscia,
animacje i korzysta

Z zaawansowanych
ustawien

WYMAGANIA EDUKACYJNE NA OCENE ROCZNA ZU

WZGLEDNIENIEM O

CENY SRODROCZNEJ

Dzial 3. Kocie sztuc

zki. Wiecej funkcji programu Scratch

3.1.Planto 17.118. Plan to e ustala cel e zhiera dane potrzebne |e analizuje trase e buduje w programie  |e formuluje zadanie dla
podstawa. podstawa. wyznaczonego do zaplanowania trasy | i przestawia rozne Scratch skrypt liczacy | kolegdéw i kolezanek
0 rozwigzywaniu |0 rozwigzywaniu zadania e 0sigga wyznaczony cel | SPOSOby jej dhugosc¢ trasy z klasy
problemow problemow bez wcze$niejszej wyznaczenia

analizy problemu e wybiera najlepsza

tras¢

3.2. 19.i 20. e wczytuje do gry e rysuje tlo gry np. ¢ buduje skrypty do ¢ dodaje drugi poziom |e dodaje do gry dodatkowe
W poszukiwaniu  |W poszukiwaniu gotowe tto z pulpitu w programie Paint przesuwania duszka gry postaci poruszajgce sie
skarbu. Jak przej$¢ |skarbu. Jak przejs¢ |e dodaje do projektu  |e ustala miejsce obiektu | za pomoca klawiszy |e uzywa zmiennych samodzielnie

przez labirynt?

przez labirynt?

postac z biblioteki

na scenie przez
podanie jego
wspotrzgdnych

i utrudniajace graczowi
osiggniecie celu
przygotowuje projekt,
ktory przedstawia ruch
stonca na niebie

3.3. Scena niczym
kartka. O rysowaniu
w programie
Scratch

21.122. Scena
niczym kartka.
O rysowaniu
W programie
Scratch

¢ buduje skrypty do
przesuwania duszka
po scenie

e korzysta z blokow
z kategorii Piéro do
rysowania linii na
scenie podczas ruchu
duszka

e zmienia grubos¢, kolor
i odcien pisaka

e buduje skrypt do

rysowania kwadratow

e buduje skrypty do
rysowania dowolnych
figur foremnych

tworzy skrypt, dzigki
ktéremu duszek napisze
okreslone stowo na scenie




3.4. Od wielokata
do rozety.
Tworzenie bardziej
skomplikowanych
rysunkow

23.i24.0d
wielokata do rozety.
Tworzenie bardziej
skomplikowanych
rysunkow

¢ buduje skrypty do
rysowania figur
foremnych

o wykorzystuje skrypty
do rysowania figur
foremnych przy
budowaniu skryptow
do rysowania rozet

o korzysta z opcji Tryb
Turbo

o korzysta ze
zmiennych
okreslajacych liczbe
bokéw i ich diugosé

o wykorzystuje bloki
z kategorii Wyrazenia
do obliczenia katow
obrotu duszka przy
rysowaniu rozety

buduje skrypt
wykorzystujacy rysunek
sktadajacy si¢ z trzech
rozet

Dzial 4. Bieganie po ekranie. Poznajemy program Pivot Animator

4.1. Patyczaki
w ruchu. Tworzenie
prostych animacji

25. i 26. Patyczaki
w ruchu. Tworzenie
prostych animacji

e omawia budowe okna
programu Pivot
Animator

e tworzy prosta
animacj¢ sktadajaca
si¢ z kilku klatek

¢ dodaje tto do animacji

e tworzy animacje
sktadajacg si¢
z wigkszej liczby
klatek,
przedstawiajaca
radosng postaé

e tworzy pltynne
animacje

tworzy animacje
przedstawiajace krotkie
historie

przygotowuje animacje
przedstawiajaca idaca
postaé

4.2. Animacje od
kuchni. Tworzenie
wlasnych postaci

27.128. Animacje
od kuchni.
Tworzenie
wlasnych postaci

e uruchamia okno
tworzenia postaci

o tworzy postac
kucharza w edytorze
postaci i dodaje ja do
projektu

¢ edytuje dodang
postaé

o tworzy rekwizyty dla
postaci

e tworzy animacje
z wykorzystaniem
stworzonej przez
siebie postaci

przygotowuje w grupie
zabawna, kilkuminutowa
animacje

wykorzystuje wlasne
postaci w animacji
przestawiajacej krotka
histori¢

4.3. Podréz

Z przeszkodami.
Przygotowanie
filmu
przygodowego —
zadanie projektowe

29.130. Podroz

Z przeszkodami.
Przygotowanie
filmu
przygodowego —
zadanie projektowe

wspolpracuje w grupie podczas tworzenia projektu
przygotowuje i zmienia tto animacji

przygotowuje animacje postaci pokonujacej przeszkody

[ ]
[ ]
e samodzielnie tworzy nowg postaé
[ ]
[ ]

zapisuje plik w formacie umozliwiajacym odtworzenie animacji na kazdym komputerze




